LE MAGAZINE QUI PESE + DE 3 000 KILO-OCTETS 




AJOUTEZ DE LA MEMOIRE 
A L'INTERIEUR DE VOTRE PC 



MULTIMEDIA 



N°24 - mai 95 




:ez 
images Bitmap 




Programmez vos j 



L'échange dynamique 



\ Utilis< 

I graphiques 




z vos données 



1 GRATUIT SUR LA DISQUETTE DE CE NUMERO 
BARCLOCK, une liste d'informations 



J pour vos applications. 
, DIXIE. un dictionnaire informatique en français. 
MORE CONTROL accédez au 
i panneau de contrôle Windows. SHtiB" 9 " 6 

I .1 MOSAÏQUE, changez aléatoirement 
__Z^Jî±-^ votre fond d'écran Windows. 
Et des économiseurs d'écran pour Windows. 



SOMMAIRE 




ECHANGE DE DISQUETTE - GARANTIE 30 JOURS 

H Si la disquette de ce magazine présente un problè- 
me de duplication, nous l'échangeons GRATUITE- 
MENT. Toute mauvaise utilisation (écriture sur la 
disquette,...) annule cette garantie! Pour plus d'infor- 
mations, reportez-vous à la page 37. 



Direction Générale et responsable de la rédaction : Serge Fenez 

Rédacteur en chef : Alain Massoumipour 

Ont collaboré à ce numéro 

L Brounstein, R. Lombardon. P. Butand, 0. Vincent, F. Willot. 

A. Lioret, S. Coulibaly, M. Vaas, I. Lesueur, L. Barrât. 

Maquette et mise en page : Trait dUnion Publications, 76012 Paris. 

Impression : Les Mouthieux, 77160 Fonlenay Tresigny. 

PC Novice est édité par J.D. Press, 

SARL de presse au capital de 1 000 F, 

R.C.S NanterreB395 105 505 

Principal Assxié : E. Pillot 

Gérant et Directeur de la Publication : E. Pillot 

Commission Paritaire n° 74464 

ISSN 1165-5941. 

Dépôt légal à la parution. 

Prix de vente au numéro : F 49. 

Abonnement : F 468 (1 2 numéros). 

Publicité au journal : tél. 47 30 49 01 - fox 47 30 49 58 

n J.D, Press ■ 'Toile reproaucrton ou représentation inlégrote ou parïeite, por quelques procède que 
ce soi], oes pages puoltëes oans la présente pubtortiai, forte sons raulorisaroi ae rédrteur est 
illérle et constitue une ccnrrelaçon.' (Loi au 1 1 Mars 1 957 - art 40 et 41 ei Code Pénol an 425) 



ACTUALITES 

IT FORUM 95. 



QUESTIONS/REPONSES - 



Posez vos questions à la rédaction. 
COURRIER 



Prenez la parole, PC Novice vous répond. 



QBASIC 



Programmez vos jeux 

VISUAL BASIC 

Améliorez vos fenêtres 



Dupliquez vos données 

WINDOWS 

Les DDE (suite) 

MULTIMEDIA 

Les images 
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Décompactez la disquette 
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Barclock 
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MEMOIRE 

Ajoutez de la mémoire à votre PC 

TELECHARGEMENT 

Des logiciels à votre portée 
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Le monde des logiciels éducatif 
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VUE SUR LE FUTUR 




PLANETE TELECOM 

A l'occasion de son cinquantième anniver- 
saire, le CNET, centre de recherche et de 
développement de France Télécom, et la 
Cité des Sciences et de l'industrie consacrent 
une exposition aux services qu'offrent et 
que vont offrir, dans un futur proche, les télé- 
communications. 

L'exposition se tient à Paris, jusqu'au 28 mai 
1 995. Elle permet au grand public de décou- 
vrir et d'essayer certains services déjà en 
place, et de montrer quelques réalisations 
qui, tôt ou tard, parviendront à envahir notre 
univers quotidien. 

Parmi les exemples de services accessibles 
de chez soi, mentionnons le visiophone fonc- 
tionnant comme un appareil téléphonique stan- 
dard, avec le visage de votre interlocuteur en 
plus ; le "Cinézoom" ou la télé à la carte, per- 
mettant de consulter les bandes-annonces des 
films et reportages télévisés de la semaine, 
puis Pe commanaer leur diffusion aux ddte et 
heure de son choix ; un dispositif à reconnais- 
sance vocale pour handicapés, offrant la facul- 
té de consultation du Bortin, à la voix, ou â'obte- 
nir l'allumage d'appareils électriques, etc. 



Une seconde partie est consacrée aux appli- 
cations dans le domaine professionnel. 
Grâce à deux ordinateurs comprenant cha- 
cun un dispositif visiophonique, deux inter- 
locuteurs peuvent, par exemple, se retrouver 
"virtuellement" côte à côte. Ils dialoguent et 
travaillent simultanément sur le même docu- 
ment, alors qu'ils pourraient se situer à plu- 
sieurs milliers de kilomètres l'un de l'autre ; 
des Minitels à vitesse rapide et haute défini- 
tion proposent des photos de bovins, grâce 
auxquelles l'acheteur potentiel effectuera un 
véritable casting à distance ; des systèmes 
restituent en synthèse vocale des textes tapés 
sur un clavier d'ordinateur. 
Le dernier volet de cette exposition présen- 
te les différentes familles de communications 
mobiles. Depuis le Bi-Bop qui fonctionne 
déjà à Paris, Strasbourg et Lille, jusqu'aux 
téléphones mobiles cellulaires, et les valises 
âe télécommunications qui, par satellite, 
établissent des liaisons depuis n'importe 
quel point du globe. 

Au centre de l'Exposition sont présentées 
les techniques sur lesquelles s'appuient ces 
nouveaux services : création âe données, 
numérisation, compression, transmission, 
restitution. 

Cité des Sciences et de l'Industrie 
de la Valette, 75930 Paris. 
Information au (1) 36 68 29 30. 



DISQUES OPTIQUES 

Dans les applications comme les arts gra- 
phiques et le pré-presse, les utilisateurs ont 
besoin de supports aux capacités de plus en 
plus élevées. 3M a ainsi démarré la com- 
mercialisation de disques optiques réins- 
criptibles au format 3,5 pouces. Ce sup- 
port, â'une capacité de 230 Mo, est 
compatible avec les stanàarâs ECMA et ISO. 
Le disque est vendu tel quel ou formaté Mac 
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ou 

DOS, à 
la deman 
de, ce qui permet 
de gdgner 20 mn de temps 
précieux. 

Le plus remarquoPle est sans 
doute le prix de ce support : 
oux dlentours de 350 F. le 
disque formulé. Les lecteurs, 
quont à eux, restent à des 
prix encore élevés : de l'ordre 
de 4 500 F. pour des lec- 
teurs de disquettes 1 28 Mo, 
et de l'ordre de 6 000 F. pour 
ceux de 320 Mo. 

VIVE LE SON 

Des cortes graphiques et 
sonores, il en pleut tous les 
jours. Plus qu'hier et bien 
moins que demoin, telle 
semble être leur devise. Cest 
un véritdble déchirement de 
constoter que, sensiblement 
pour le même prix, il curait 
été possible d'avoir - deux 
mois après son achat - un 
matériel deux fois plus per- 
formont ! Ainsi, voyez la nou- 
velle SoundDrive 16EZ de 
chez Orchid, l'entrée de 



gdmme 
aux alentours de 
1 000 F. Elle permet de 
sonoriser les jeux et les appli- 
cations multimédia en 1 6 bits 
stéréo, en utilisant la tech- 
nologie FM. Son originalité 
est de pouvoir évoluer vers lo 
technologie Wavetable (table 
de sons échantillonnés), en 
ajoutant une carte 
Wavebooster de 2 ou 4 Mo. 
Autre code intéressante, la 
Kelvin MPEG, vous en met 
"plein les mirettes" : elle pos- 



sède tous les atouts de se 
grande sœur, la Kelvin 64 
bits (accélération graphique, 
adressage linéaire, taux de 
rafraîchissement élevé, ges- 
tion de la consommotion 
électrique des moniteurs, 
écran virtuel et loupe, etc) 
et, comme son nom 
l'indique, elle lit les 
séquences vidéo au for- 
mat MPEG. Ce qui lui per- 
met d'afficher en plein écran 
des séquences vidéo en 
1 024x768 en 16 millions 
de couleurs, ou rythme de 
30 images par seconde. 



Avec elle, vous n'ourez 
ducun problème de connec- 
tique ou de compotibilité, 
puisque les algorithmes de 
compressions/décompres- 
sions sont résidents sur la 
carte. Celle-ci supporte 
l'ensemble des titres MPEG 
sur CD Rom, les CD-Vidéo, 
les CDI Vidéo et les applica- 
tions développées pour les 
cortes Real Magic. Ce petit 
bijou vous coûtera tout de 
même dux alentours de 
3 000 F. pour 1 Mo, et de 
3 500 F. pour 2 Mo. On peut 
rêver... 





BOUUUH ! 

Essayez donc de trouver un 
bruit qui vous hérisse l'échiné 
comme, por exemple, le cris- 
sement d'un ongle sur un 
tableau, ou le grésillement 
d'une fraise de dentiste, ou 
bien le grincement d'une lour- 
de porte qui s'ouvre tandis 
que des pas résonnent sur 
un parquet ciré...: et bien, 
tous ces bruits, et tant 
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d'autres, son! sur le CD Rom 
"Sons et Bruitages d'Horreur 
que Micro Application propo- 
se dans sa collection Soft CD, 
pour environ 1 00 F. Une cen- 
taine de sons enregistrés en 
24 bits, un programme 
(Wavepool) permettant de 
gérer, d'écouter et de conver- 
tir sous Windows ces sons, 
pour votre utilisation person- 
nelle, ainsi qu'un manuel de 
16 pages accompagnent ce 
programme amusant. 

CAVE ET GOLF 

"Carnet de Golf" est un logiciel 
de gestion de parties. Il offre 
la possibilité d'enregistrer les 
spécificités de chaque joueur, 
de générer et d'éditer des 
Certes de parcours, d'entrer 
des parties, de calculer des 
handicaps, de visualiser un 
certain nombre de statistiques 
et d'imprimer des cartes. Le 
programme fournit des 
conseils sur le jeu et, en sus, 
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Conliguratioi 



500 adresses complètes de 
terrains de golf, sur toute la 
France. 

Le "Livre de Cave", logiciel de 
gestion de cave à vins, est un 
programme qui a été conçu et 
développé en concertation 
avec des oenologues et des 
utilisateurs appréciant le jus 
de ld treille. 

Il permet de gérer les entrées 
et les sorties de bouteilles, de 
connaître l'état de son stock en 
globalité, ou vin par vin, les 
valeurs à l'achat et à la cote. 
Il offre, de plus, la possibilité 
de noter les vins partagés avec 
ses amis, de ne pas oublier les 
dates limites de dégustation, 
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le verre, les rubis se jouent de la 
s et le boite chambré «joule à le 
de le cuisine reffffab comme de I 

grande cuisine traditionnelle oui ne peu! 

se passer de ces crus. 

Con-mont le boite: 



El 



advenl à une température entre 
19" selon buiigs. Il est 
soiiieilable de tes décerner ou en tout 

' 'ouvrir ta bouteille quelques heures 
evanl le service pou assurer l'aération 
du Vin. 

ns blancs secs se boivent fiais 
19-11'] et encore olus Irais s'Is sors 
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de retrouver facilement son 
récoltant ou son négociant, 
et d'imprimer le contenu de 
sa cave. Une partie informa- 
tions donne des renseigne- 
ments sur chaque région vini- 
cole, avec les notes attribuées 
aux millésimes depuis les 



TERRACE 

Un plateau de 64 cases, pas 
toutes de la même hauteur et, 
pour chaque joueur, 16 pièces 
hémisphériques de 4 tailles 
différentes, voilà les caracté- 
ristiques principales de 
Terrace, le jeu de dames/ 
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années 1 955, ainsi que des 
conseils de spécialistes. Des 
icônes claires et colorées 
offrent une circulation rapide et 
facile entre les diffé- 
rents menus et 
écrans. Très agréable 
à consulter, ce logi- 
ciel, pouvant être enri- 
chi de notes person- 
nelles, est fourni avec 
une notice illustrée, 
grâce à laquelle les 
novices ne vont pas 
manquer de s'initier 
très facilement au 
plaisir des Dieux. 
Deux produits créés 
et distribués par 
Anoma, 

9 Parc de la Calarde, 
95 500 Gonesse. 



échecs du futur apparaissant 
dans Star Trek. En fait, le jeu 
sur plateau surgit en 1 992, en 
raflant les principaux prix du 
salon international du jouet 
de New York. Le but de ce jeu 
est de capturer la pièce mar- 
quée d'un T de l'adversaire, 
ou de réussir à atteindre, avec 
son propre T, la case la plus 
basse du camp ennemi. Les 
pièces se déplacent assez 
simplement, avec cette parti- 
cularité que les prises se font 
diagonalement vers le bas, à 
taille supérieure ou égale. 
Muni de quelques règles très 
simples, Terrace se présente 
comme une belle nouveauté 
stratégique, rapide et intéres- 
sante, d'apprentissage très 
facile. La réalisation de 
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Mercury Softwore étant esthé- 
tique et efficace. 
Terrace, un jeu de plateau 
intelligent sous Windows, 
édité par Mercury Software et 
distribué par PPS. 

COREL FLOW 

Puissance et simplicité 
d'emploi sont les deux atouts 
majeurs de Corel Flow, le pro- 
gramme qui permet de 
construire des organi- 



grammes à toute vitesse. 
Parmi les diagrammes pos- 
sibles comme les schémas 
électriques, les diagrammes 
hiérarchiques, les plans de 
maisons, les arbres généalo- 
giques, les épures de des- 
sins industriels, les guides de 
maintenance, les dia- 
grammes de traitement, de 
contrôle de qualité et toute 
une flopée d'autres, dont les 
graphismes de base sont 



fournis en 
standard, la 
place esf éga- 
lement vacan- 
te pour les 
vôtres. 

En effet, il est 
facile - amu- 
sant même - 
de consfituer 
sa propre bi- 
bliothèque de 
symboles. 
Vous pouvez 
modifier ceux 
qui sont pro- 
posés, impor- 
ter ceux vous 
plaisant de la 
plupart des utilitaires de des- 
sins, et même, exercer vos 
talents pour créer ceux qui 
vous manquent. 
La notion de projet, calquée 
sur celle d'hypertexte, est l'un 
des points les plus intéres- 
sants de Corel Flow. Il est 
possible d'établir des liens 
entre des parties d'un dia- 
gramme et d'autres identiques 
ou applications. On peut, par 
exemple, associer à des 



bulles choisies d'un texte un 
autre organigramme de 
niveau inférieur. Ces diffé- 
rentes bulles peuvent possé- 
der des commandes et char- 
ger automatiquement des 
images ou des notes que 
vous aurez prévues, voire 
accéder à des données d'un 
tableur. 

Les personnes pressées trou- 
veront ainsi plus de 2 000 
symboles à "glisser-poser", 
regroupés par thèmes en 90 
bibliothèques "intelligentes" 
(visages humains, vêtements, 
fruits, avions, drapeaux, por- 
traits, maison, efc), 1 000 
images cliparts, 1 000 pho- 
tos professionnelles Corel, a 
utiliser comme arrière-plan 
ou comme symboles, et 1 00 
polices True Type. 
Le guide de l'utilisateur, entiè- 
rement en français, com- 
prend 130 pages détaillées 
du mode d'emploi et 150 
autres qui rassemblent tous 
les symboles et les images 
accompagnant le program- 
me. Il va sans dire que l'excel- 
lent didacticiel en ligne qui 
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l'accompagne a été entière- 
ment réalisé sous Corel Flow, 
et c'est le meilleur exemple 
des richesses que renferme le 
programme. 

Corel Flow. CD Rom ou 
disquette en version 
française, environ 
600 F. 



formation en entreprise), enri- 
chit donc l'aide des logiciels 
sous Windows en fournis- 
sant : une représentation gra- 
phique de la structure d'aide 
sous forme orborescente, une 
indexation complète pour des 
recherches dvec ses propres 
mots, lo constitution d'une 



A L'AIDE ! 

Rechercher un renseignement 
pointu ddns les fichiers d'aide 
des applications Windows 
ressemble un peu à tenter de 
rattraper au vol un paquet de 
100 feuilles vous tombant 
des bras : il y en a partout. Il 
n'est pas aisé de saisir les 
liens entre les différentes 
rubriques, imprimdbles 
d'ailleurs seulement une par 
une, quand l'index ne répond 
pas toujours à ce que vous 
recherchez. 

ForeHelp, proposé par ddtec 
(s'occupent, d'autre part, de 



documentation papier sur tout 
ou partie de l'aide, le choix de 
couleurs pour visuoliser les 
liens hypertextes. 
Ce produit, conçu certaine- 
ment sur un "coup de sdng" 
par un utilisateur recherchant 
une information précise, sans 
jamais réussir à la trouver, 
vous fera gagner un temps 
précieux. 

COPYCONTROL 

Si la copie de sduvegarde 
d'un logiciel est licite et indis- 
pensable, la reproduction 
sans vergogne des pro- 




grammes est, en revanche, 
tout à fait répréhensible. Le 
besoin de protection se toit 
sentir, à tous les nivedux : du 
simple particulier qui veut dis- 
tribuer une oeuvre originole 
et conserver les droits de sd 
création, jusqu'aux entreprises 
désirant proléger certaines 
données ou des codes 
sources de regards 
indiscrets. 

Copycontrol est une 
protection logicielle 
verrouillant à la fois vos 
disquettes, vos disques 
durs, vos CD Rom. 
Vous pouvez décider 
du nombre de copies 
de travail autorisées, 
limiter l'exécution d'un 
programme dans le 
temps ou dans le 
nombre d'dccès. 
L'option "distributeur 
permet égdlement de 
verrouiller le nombre 
de copies que les dupli- 
cateurs pourront exé- 
cuter à partir de votre master. 
CopyControl est un produit 



original de Cerus informa- 
tique : il ne prend que 24 Ko 
de mémoire mois vous libè- 
re, généreusement, d'innom- 
brables soucis. 

PANTHER MINI 1000 

Mini certes, mais il fait le 
maximum pour sauvegarder 
vos données, dons un for- 
mat de ccrlouche 3,5 
pouces. Ce sfreamer feulont 
fait du 1 8 Mo à la minute, 
c'est-à-dire un peu plus de 
1 Go à l'heure. Il est livré dvec 
un câble de connexion, une 
carte d'interface SCSI-2, un 
logiciel de sauvegarde, un 
guide d'installation en 
Français et une cartouche Qic 
Wide de Sony, d'une capdci- 
té de 1 Giga octets. 
Immédiotement en service 
sens formatage long et fasti- 
dieux, le félin utilise des cor- 
touches dont le prix est d'envi- 
ron 300 F. Le carnassier, 
quant à lui, peut vous être 
définfrivement dequis pour un 
prix situé aux olentours de 
6 000 F. ■ 
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Un dialogue permanent avec votre PC 






Prenez la plume 

Remplissez le formulaire au 
verso et adressez-le à : 

J.D. Press - PCNovice 
Questions/Réponses 
105, rue Jules Guesde 
92532 Levallois Cedex 

Les questions d'intérêt 

général seront publiées 

dans le journal. 



Il 



DIALOGUEZ 
PROGRESSEZ 
TÉLÉCHARGEZ 

3615 PCNO) 




L'Astuce du mois 

Chaque mois, nous sélectionnerons une 

astuce originale que vous nous aurez 

envoyé. Un abonnement gratuit de 3 mois 

à PCNovice récompensera les auteurs 

de celles publiées. 



Vos astuces 



Vos problèmes, 
vos questions 



Vous manquez de place ? 
Continuez sur papier libre... 



Votre configuration 

Micro-ordinateur 

Marques et modèle : 

Vidéo : 

Processeur : 

Mémoire vive (RAM) : 

Capacité disque dur : 

Imprimante 

□ Jet d'encre □ Laser □ Impact 
Marque : 

Autres équipements 

Logiciels 

Q DOS... □ WINDOWS... 

Traitement de texte : 

Tableur : 

Image : 

SGBD: 

Réseau : 

Son/Vidéo : 

Jeux : 

Autres : 

Donnez-nous le maximum d'informations, 

pour mieux vous connaître 

et améliorer constamment PC NOVICE 

Vos coordonnées 

Nom : 

Prénom : 

Adresse : 

Code postal : Ville : 

N° de téléphone : 

Votre âge : 

Votre activité : 

□ étudiant □ enseignant □ employé □ cadre 

□ assistant/secrétaire □ directeur/resp. de service □ autre 

Votre employeur : 

Effectif : 

□ <10 □ 10-50 □ 50 -200 Q>200 
Votre service : 
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LES REPONSES AUX QUESTIONS. 

sont dans PC Novice. 
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PB 25 MALE 
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4 
5 
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(TERRE) 25 ■ 



CABLE PCTORT-LPT A PClPORT-LPT 



Mr Langlet, d'Arles 
nous demande le 
schéma du câble per- 
mettant la liaison de 
PC à PC par le port 
parallèle. Il souhaite 
également savoir si 
ce type de liaison est 
plus rapide que celle 
entre ports série. 
Vous trouvez ce sché- 
ma sur la figure ci- 
contre. Nous avons 
également reproduit 
celui, plusieurs fois 
demandé, du câble de 
liaison entre ports 
série. Ces schémas 
sont extraits du Help 
en ligne de Interlink, le logiciel de commu- 
nication de PC à PC livré avec le DOS 6. 
Vous pouvez réaliser ces câbles avec une 



15 
13 
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10 
11 
2 
3 
4 
5 
6 
25 (TERRE) 



noppe de câble plat, mais puisqu'ils ne 
sont pas blindés, ne dépassez cependant 
pas 4 à 5 mètres, vous risqueriez des pro- 
blèmes d'interférence. Une liaison parallè- 
le est, en théorie, plus rapide qu'une liaison 
entre les ports série, car elle transmet simul- 
tanément tous les bits d'un octet ou lieu de 
le faire successivement. Cependant, 
n'oubliez pos que la vitesse dépend aussi 
des composants des ports d'entrée-sortie, 
et les UART de nouvelle génération sont 
dioblement rapides. Pour plus de préci- 
sions sur le logiciel Interlink, tapez HELP 
INTERLNK à l'invite du DOS. 

Mr Lagoutte, de Villerupt, demande com- 
ment faire pour accéder au SETUP de 
son ordinateur. 

Malheureusement, il n'y a pas de règle 
générale : tout dépend du BIOS de votre ordi- 
nateur (AMI, Phoenix, IBM...). Cependant, 
il y d un procédé d'accès qui revient fré- 
quemment : regardez au tout début de la 
séquence de boot si vous voyez un message 
du style *To enter SETUP press" suivi d'une 
indication de touche : DEL, ESC, lo touche 
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"Moins'. Si le défilement est 
trop rapide pour que vous 
puissiez lire, arrêtez-le avec 
la touche PAUSE et relan- 
cez ensuite avec n'importe 
quelle autre touche. 
RePootez et tapez la touche, 
dès que le message appa- 
raît, le temps qui vous est 
accordé est très bref. Si vous 
n'avez pas de tel messdge, 
essayez malgré tout un ESC 
ou la combinaison CTRL- 
ALT-ESC, au début de la 
séquence de boot. 



D 



os 



Mr Cottin, de Paris, trouve 
que l'utilitaire d'optimisa- 
tion de la mémoire 
Memmaker du DOS 6 est 
peu efficace et lui préfère 
QEMM (actuellement en 
version 7.5). 
Il a bien raison ! QEMM 
permet souvent de gagner 
50 à 100 Ko de plus que 
Memmaker et, de plus, il 
gère correctement les 
configurations à choix mul- 
tiples, ce que Memmaker 
ne parvient qu'à mal faire. 



Le seul inconvénient de 
QEMM est son prix : de 
l'ordre de 1000 FF TTC, 
alors que Memmoker est 
inclus dans le DOS. Donc, 
pour les cas simples, 
essayez Memmaker et, 
pour les configurations 
lourdes, préférez-lui QEMM 
ou un produit équivalent, 
comme 386MAX. 

Mr Langlet, déjà cité, utili- 
se MS-DOS 6.2 et PC 
TOOLS 7. Il ne peut avoir 
recours au PCFORMAT de 
PC TOOLS, celui-ci renvoie 
un message "Version de 
DOS erronée". Le problème 
subsiste avec DOS 6.0 ou 
DOS 5. 

Vous avez probablement un 
mélange de plusieurs ver- 
sions de DOS sur la même 
machine. Essayez une 
réinstallation complète de 
DOS 6.2, à partir du jeu de 
disquettes d'origine. 
Regardez également si des 
fichiers DOS (FORMAT.COM, 
C0MMAND.COM...) 
n'auraient pos été recopiés 
dans le répertoire de PC 
TOOLS et remplacez-les 
éventuellement par les der- 
nières versions issues du 
répertoire DOS. 




es réponses à vos questions, les Forums où vous 
retrouvez d'autres passionnés, le Téléchargement, les 
Jeux en direct et les Concours sont pour vous : ils se 
trouvent tous sur 361 5 PCNOV. 



Mr Rabah, de Saint- 
Etienne, s'interroge sur la 
signification des cases 
marquées X qui apparais- 
sent lorsqu'on lance 
DEFRAG. 

Les cases X signalent les 
blocs non déplaçables. Ces 
blocs peuvent contenir les 
fichiers d'dmorce du DOS, le 
fichier d'échange de 
Windows, ou avoir été mar- 
qués par des logiciels pro- 
tégés "à l'ancienne". 
Malheureusement, il est 
impossible de savoir à prio- 
ri si ces blocs sont en ser- 
vice ou non. Leur libération 
est du domoine du pro- 
grammeur "averti*, avec 
tous les risques que cela 
comporte... 

Mr Decrouy, de Carrières 
sous Poissy, demande ce 
qu'est une "exception logi- 
cielle" et pourquoi elle 
peut conduire à un "plan- 
tage" du système. Il 
cherche également l'adres- 
se de la société SITINTEL, 
fabricant de fax-modems. 
Une exception logicielle est 
une opération dont le résul- 
tat ne peut être correcte- 
ment géré, comme un cal- 
cul d'adresses qui aboutit 
dans une zone réservée, un 
dépdssement de capacité 
ou une division par zéro. Si 
ces cas n'ont pas été prévus 
par l'auteur du programme, 
c'est effectivement le plan- 
tage garanti, ou au moins 
l'arrêt assuré du programme 
en cours. Quant à l'adresse 



de la société SITINTEL, il 
nous est impossible de la 
trouver, malgré une 
recherche sur 36294545 
COMPUBASE, le serveur de 
l'Industrie Informotique et de 
Télécoms. Nous en sommes 
désolés, mais elle semble 
bien avoir disparu. 



w 



INDOWS 



Mr Baudroit, de 
Salon de Provence, 
demande s'il peut installer 
PC SPEAKER (PC Novice 
n°2), et ultérieurement une 
carte Sound Blaster. Il 
demande également s'il 
peut procéder à ces ins- 
tallations dans l'ordre 
inverse. 

Vous pouvez toujours ins- 
taller PC Speaker, puis ulté- 
rieurement une carte son. 
Par contre, si vous possé- 
dez déjà une carte son, 
nous ne voyons pas l'intérêt 
d'installer PC Speaker. En 
effet, vous devrez choisir 
entre les modes "Sound 
Blaster ou "PC Speaker", 
les deux étant incompa- 
tibles. Or, une Sound Blaster 
sort sur des haut-parleurs 
externes qui peuvent être 
d'excellente qualité, alors 
que PC Speaker se produit 
sur le triste petit HP intégré 
dons le PC. Vous avez donc 
toujours intérêt à utiliser pré- 
férentiellement le mode 
"Sound Blaster. 
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LE TRUC DU MOIS 



Le Truc du Mois est proposé por M. Ripoll, de Saint Brice-Courcelles, 
et va réjouir les passionnés d'images de synthèse. Il s'adresse aux 
utilisateurs de PVTX ne possédant pas Image Alchemy, mais soit Rature 
Viewer (PC Novice n° 1 2), soit Dave's TGA Animation (DTA, Hors-Série 
Start Micro n°3). Le fichier PV.BAT comporte, pour les utilisateurs 
d'Alchemy. ia ligne suivante : 
if exist pvtxtext.tgo dlchemy pvtxtext.tga -g -o -c240 




Les utilisateurs de Picture Viewer doivent remplacer cette ligne par : 
«exist pvtxtext.tga c:\pv\pv c:\pvlx\pvlxtext.tga c:\images\pvtx /c4 
Quant aux familiers de DTA, la syntaxe suivante leur est proposée : 
if exist pvtxtext.tga c:\dta\dtd pvtxtex.tga /FGpvfxtext 
Merci à M. Ripoll gui a dû effectuer une laborieuse recherche avant 
de pouvoir nous proposer ce Truc et gui mérite bien son abonnement 
de trois mois à PC Novice. 



OGICIELS ET JEUX 



Mr Nguyen Trong, du 
Mans, ne parvient pas à 
installer correctement le 
jeu LETTERS de PC Novice 
n°15. 

Vous n'avez pas dû respec- 
ter la procédure habituelle 
de chdrgement des logiciels 
de PC Novice. Commencez 
par supprimer le répertoire 
C:\LETTERS que vous avez 
créé, ceci avec la comman- 
de RD C:\LETTERS (le réper- 
toire doit, au préalable, être 
vidé de son contenu), ou 
encore, DELTREE C:\LET- 
TERS (sous DOS 6 unique- 
ment). Puis, chorgez la dis- 
quette n°15 dans le lecteur 
A: et tapez simplement 
AiETTERS C:\ . Un réper- 
toire C:\LETTERS va alors 
être créé automatiquement 
sur votre disque dur C: et les 
fichiers de LETTERS seront 
décompactés et copiés dans 
ce répertoire. Vous devrez 
ensuite entrer dans le réper- 
toire C:\LETTERS par la 
commande CD C:\LETTERS 



et lancer le jeu, en tapant 
simplement LETTERS. Une 
dernière remarque : LETTERS 
demande au moins 1 Mo 
de mémoire EMS pour fonc- 
tionner. Votre fichier 
CONFIG.SYS doit donc com- 
porter une ligne analogue à 
DEVICE=C:\DOS\EMM386. 
EXE RAM, ligne autorisant 
l'émulation de mémoire EMS 
dans celle étendue de votre 
mochine. Reportez-vous à 
nos articles sur la gestion 
de la mémoire haute. 

Mr et Mme Fouillât, de 
Royat, ont beaucoup 
apprécié le jeu LETTERS de 
PC Novice ni 6. Malgré 
tout, ce jeu pose quelques 
problèmes et Ils voudraient 



s'enregistrer auprès de 
l'auteur pour recevoir une 
version à jour. 

Nous souhaitons que tout le 
monde suive votre exemple ! 
Vous trouverez toutes les 
informations utiles sur un 
programme HELPME.EXE 
qu'il suffit de lancer. Vous 
pouvez payer en US$, à 
l'aide d'un chèque d'une 
banque française, soit en 
Angleterre, soit aux USA. 
N'oubliez pas de signaler les 
problèmes que vous avez 
rencontrés, vous aiderez 
l'auteur à améliorer son 
œuvre. 

Mr Cottin, déjà cité, confir- 
me ce que nous pressen- 
tions dans le Courrier du 



VOUS APPRECIEZ LA RUBRIQUE 

"COURRIER" ? ALORS, AIDEZ-NOUS 

A LE FAIRE EVOLUER. 

Cette rubrique est vôtre : vos remarques, vos encouragements 
(nous y sommes sensibles), vos critiques (elles peuvent être 
constructives), sont toujours bienvenus. Si vous avez une sug- 
gestion à formuler pour faire évoluer le Courrier, n'hésitez pas, 
écrivez-nous vite ! 



n°20 : le jeu Land of Lore, 
qui tourne sans problème 
sur un 386DX-40, plante 
après la séquence d'intro- 
duction sur un 486DX2-66. 
Merci à vous ef carton jaune 
à l'éditeur, en espérant qu'il 
se fasse rapidement par- 
donner en sortant une ver- 
sion "déboguée", et en met- 
tant en place une politique 
d'échange ou de correction 
pour les possesseurs de 
machines modernes injus- 
tement pénalisés ! 

Mr Jullien, de Ventabren, 
ne parvient pas à faire 
fonctionner le logiciel 
DOGHUNT2 de PC Novlve 
n°19. 

Ce logiciel s'installe norma- 
lement avec la commande 
A:\DOGHUNT C:\ . Cette ins- 
tallation crée un répertoire 
C:\DOGHUNT2 sur votre 
disque dur qui comprend 
trois fichiers d'extension VBX 
devdnt être copiés ddns votre 
répertoire 

C:\WINDOWS\SYSTEM. Il 
faut également posséder le 
fichier VBRUN300.DLL : 
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reportez-vous aux 'Courriers" 
des numéros précédents de 
PC Novice : plusieurs fois, 
nous ovons expliqué où trou- 
ver ce fichier et comment 
l'installer. Enfin, lancez le jeu 
ovec le Gestionnaire de 
fichiers, en double-cliquant 
sur PDH2JD.EXE, ou placez 
ce dernier fichier dans le grou- 
pe Jeux de votre Gestionnoire 
par ld procédure habituelle : 
Rchier/Nouveou/Progromme/ 
Parcourrir. 

Mr Beaufils, de Goderville, 
ne parvient pas à exécuter 
les fichiers MIDI de l'opéra 
Jésus Christ Superstar (PC 
Novice ni 7). Il ne reçoit 
pourtant aucun message 
d'erreur. 



Vous avez certainement un 
problème de paramétrage 
MIDI. Nous avons publié un 
article complet sur le sujet 
(PC Novice n°22, page 42). 
Vérifiez deux points : votre 
fichier AUTOEXEC.BAT doit 
d'abord comporter lo ligne 
MIDI = SYNTH:1 MAP:G . 
Ensuite, votre pdramétrage 
MIDI doit adresser le syn- 
thétiseur interne de la cdrte 
Sound Bldster : vous accé- 
dez à ce réglage par 
Gestionnaire de 

fichiers/Panneau de confi- 
guration/Gestion MIDI. 
Cochez l'option Configuration 
et sélectionnez, ddns ld liste 
proposée, l'option Ail FM ou 
celle qui s'en rapproche le 
plus (figure ci-dessus). 



A QUESTION PRECISE, 
REPONSE PRECISE ! 

Trop nombreuses sont encore les questions qui nous par- 
viennent sans qu'aucune précision ne soit fournie sur la 
machine (nous dvons pourtant prévu un questionnoire détaillé), 
et bien évidemment, sdns copie des fichiers CONFIG.SYS et 
AUTOEXEC.BAT. Nous le répétons : dans ces conditions, il nous 
est bien difficile, voire impossible, de vous aider. En d'dutres 
termes, plus vous êtes précis en formulant votre question, plus 
efficace s'en trouvera la réponse. 



PS/1 : UN LECTEUR 
NOUS REPOND 



A la suite de notre réponse à Mr Trebosc (Courrier du n°1 2, page 
21 , colonne 4), Mr Gyrek nous opporte, sur le 361 5 PCNOV, le 
complément d'information suwant : Le système d'exploitation d'ori- 
gine d'un PS/1 n'est pas sur le disque dur, mais sur un ROM- 
Disk, c'est-à-dire une mémoire morte vue par le système comme 
un disque dur virtuel, identifié ici par la lettre D. Inutile donc de 
reformater le disque dur pour récupérer la partition D qui n'en est 
pas vraiment une. Pour pouvoir démarrer d partir du disque dur 
physique, il faut entrer dans le répertoire DOS, lancer le programme 
CUSTOMIZ et choisir l'option "Démarrer à partir du disque dur". 
Au boot suivant, le PS/1 se comportera comme un PC ordinai- 
re. Merci d Mr Gyrek de nous avoir éclairés sur ces machines obs- 
cures qu'étaient les premiers PS/1 . 
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ICONMAN : SUPPORT DES FICHIERS D'EXTENSION ECO 



Mr Blanchard, de Saint 
Jean de Brave, ne peut 
ouvrir un fichier ICO. Par 
ailleurs, il voudrait envoyer 
sa contribution à l'auteur 
de Skyglobe (PC Novice 
n°21), mais l'adresse ne 
précise pas le pays ! 
Pour votre première ques- 
tion, utilisez le shareware 
ICONMAN, fourni avec PC 
Novice n°15 : il reconnaît 



parfaitement les fichiers ICO 
(figure ci-contre). Pour votre 
seconde question, 
Caledonio est dans le 
Minnesota, un état des 
Etats-Unis. Ajoutez donc 
simplement U.S. A. à 
l'ddresse indiquée dons le 
jeu, et toutes nos félicita- 
tions pour votre esprit 
civique. ■ 

Olivier Vincent 
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PROGRAMMATION D'UN JEU 

Devenez auteur de jeux vidéo 



Vous voulez découvrir la programmation des jeux ? 

Vous souhaitez inventer un futur hit ? 

Rien de plus simple avec le QBASIC. Découvrez les 

mystères des jeux vidéos, tout en apprenant 

la programmation. Exploitez le graphisme PC 

et créez votre propre jeu informatique. 



La meilleure manière d'apprendre à pro- 
grammer est de réaliser quelque chose 
de précis. A cet effet, nous avons déci- 
dé d'écrire une série d'articles traitant de la pro- 
grammation a'un casse-briques. Cest l'un 
des plus vieux jeux informatiques et l'un des 
plus faciles à programmer. Pour commencer, 
nous allons étudier les rudiments de la pro- 
grammation graphique. 

Introduction 
au mode graphisme 

Le mode graphique PC le plus utilisé par les 
auteurs de jeux est le mode MCGA. Il permet 
d'afficher 320x200 pixels en 256 couleurs. 
En d'autres termes, l'écran est organisé en 200 
lignes de 320 points. Chaque point prend 
jusqu'à 256 couleurs différentes. De nom- 
breuses images dissemblables peuvent ainsi 
être réalisées. 

SCKEEN 13 

L'instruction SCREEN 1 3 permet d'indiquer au 
QBASIC qu'il doit passer dans le mode graphique 
MCGA. Le chiffre 1 3 est le numéro d'identifica- 
tion de ce mode graphique. Il existe d'autres 



modes graphiques, mais ils sont moins adap- 
tés à la réalisation des jeux que celui-ci. 

Affichage d'un pixel 
sur l'écran 

Grâce à l'instruction PSET, un pixel est affiché 
à une position quelconque de l'écran. Sa 
syntaxe d'utilisation est lo suivante: 
PSET (px.py), couleur 
Le programme PSET.BAS utilise cette ins- 
truction pour afficher le pixel de position 
(1 0, 1 0) dans la couleur 2. Vous trouverez son 
listing dans l'encadré "Affichdge d'un pixel". 



AFFICHAGE D'UN PIXEL 

'* Programme PSET.BAS * 

SCREEN 13 
px = 10 

py= 10 

couleur = 2 

PSET (px, py), couleur 

Nous l'avons vu, l'écran contient 320x200 
pixels. La coordonnée PX d'un pixel peut 
varier de à 31 9 et la coordonnée PY oscil- 
ler entre et 199. Vous vous demandez 
peut-être pourquoi la numérotation com- 
mence à ? Il serait plus pratique que la posi- 
tion X d'un pixel varie entre 1 et 320, plutôt 
que de à 31 9. La raison en est que la numé- 
rotation des écrans graphiques a toujours 
commencé à la position (0,0). Les concep- 
teurs du QBASIC ont donc privilégié les 
conventions informatiques. 
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Affichage de pixels 
aléatoires 

Nous l'avons spécifié, choque 
pixel peut prendre 256 cou- 
leurs différentes. Les numéros 
de couleurs sont susceptibles 
de varier de à 255. Le pro- 
gramme PSET2.BAS utilise 
une boucle pour afficher sur 
l'écran 255 pixels de cou- 
leurs différentes. Vous trou- 
verez son listing dans l'enca- 
dré "Affichage d'un ciel étoile". 

Affichage 
d'un ciel étoile 

'*Prog PSET2.BAS * 

******************* 

SCREEN 13 

FOR couleur = 1 TO 255 
px = INT(RND * 320) 
py = INT(RND * 200) 
PSET (px, py), couleur 

NEXT couleur 

La position de chaque pixel est 
déterminée aléatoirement par la 
fonction RND. Cest une ins- 
truction intéressante qui génè- 
re une valeur incertaine com- 
prise entre et 099999999. 
Pour fixer aléatoirement une 
position comprise entre et 
31 9, il faut multiplier la valeur 
de RND par 320. Puisque RND 
fournit une valeur comprise 
entre et 09999999, le résul- 
tat de la multiplication se situe 
donc entre et 31 9.9999999. 
Les chiffres figurant après la vir- 
gule ne nous intéressent pas. 




L'affichage de plusieurs centaines de pixels sur un fond noir donne l'impression de regar- 
der un ciel étoile. 



Heureusement la fonction INT 
est là pour tronquer le résultat 
du calcul et nous fournir un 
nombre sans chiffre après la 
virgule. Le résultat final est donc 
bien compris entre et 3 1 9. 
Notre programme affiche sur 
l'écran des pixels dont la cou- 
leur se situe entre 1 et 255. Et 
la couleur ? Pourquoi n'est- 
elle pas affichée ? Parce 
qu'elle correspond à la couleur 
noire. Comme le fond de 
l'écran est déjà dans la cou- 
leur 0, cela ne sert à rien 
d'afficher un pixel noir sur un 
fond identique. Vous pouvez 
toujours le faire, mais le résul- 
tat ne sera pas franchement 
visible ! 

Le programme PSET2.BAS 
génère une image qui res- 
semble au ciel étoile par une 



belle nuit d'été. Il y a des 
étoiles de plusieurs couleurs 
et de plusieurs tailles. Obtenir 
des étoiles de différentes cou- 
leurs est le but même du pro- 
gramme. Par contre, avoir 
des étoiles de différentes tailles 
est insolite, étant donné que 
tous les pixels sont sensés 
être de la même dimension. 
En fait, il s'agit là à'une illusion 
d'optique : les pixels dont les 
couleurs sont très lumineuses 
paraissent plus gros que les 
autres. 

Affichage d'un rec- 
tangle de couleur 

Une fonction graphique très 
utilisée pour la réalisation des 
jeux est l'affichage d'un rec- 



tangle de couleurs. Pour le 
faire en QBASIC, il faut appli- 
quer l'instruction LINE de la 
manière suivante: 
LIME (px,py> 
(px2,py2), couleur, BF 
Le rectangle est défini par la 
position de son côté haut 
gauche (px.py), la position 
de son côté bas droit 
(px2,py2) et sa couleur. Le 
paramètre "BF" indique à l'ins- 
truction LINE qu'elle doit tra- 
cer un rectangle. 
En cas d'omission, le QBASIC 
ne va pas indiquer un rec- 
tangle mais juste une ligne 
commençant à la position 
(px.py) et se terminant à celle 
(px2,py2). 

Le programme RECTAN- 
GL.BAS utilise l'instruction 
LINE pour dessiner un rec- 
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tangle de couleur bleue sur 
l'écran. La position et la taille 
du rectangle sont définies par 
les pixels de position (30,30) 
et (100,50). Le listing de ce 
programme est visible dans 
l'encadré "Dessin d'un rec- 
tangle". 

Dessin 
d'un rectangle 

"* Prog RECTANGL.BAS 

SCREEN 13 

px = 30 

py = 30 

px2 = 100 

py2 = 50 

couleur = 1 

UNE (px, py)-(px2, py2), 

couleur, BF 

L'instruction LINE n'est pas 
très pratique d'emploi, ce pro- 
blème incombant à la position 
du rectangle qui est définie 
par deux pixels. 
Pour afficher le même rec- 
tangle à plusieurs endroits de 



l'écran, il faut recalculer à 
chaque fois la position des 
deux pixels. Cela complique 
l'écriture des programmes. 
L'idéal serait d'avoir une ins- 
truction capable d'afficher un 
rectangle à partir de sa posi- 
tion, de sa taille et de sa cou- 
leur. 

C'est possible, grâce à la sou- 
plesse du QBASIC. Pour cela, 
il suffit de créer une routine qui 
réponde à nos besoins. Cest 
la tâche de la routine rec- 
tangle que vous trouverez 
dans l'encadré qui l'identifie 
"La routine rectangle". 

Le routine 
rectangle 

SUB rectangle (px, py, 

tx, ty, c) 

STATIC px2, py2 
px2 = px + tx - 1 
py2 = py + ty - 1 
LINE (px, py)-(px2, 

py2), c, BF 

END SUB 



Qu'est-ce que le QBASIC ? 

Le QBASIC est un petit langage de programmation fourni gra- 
tuitement avec tous les PC équipés du DOS à partir de la ver- 
sion 5.0. Cest un excellent outil d'initiation pour les débutants. 
Il peut être employé pour réaliser des programmes utilitaires 
ou des logiciels de jeux. Nous l'ovons choisi pour notre rubrique 
d'initiation à la programmation, car tous les possesseurs de 
PC modernes le détiennent, parfois sans même le savoir. Si 
vous devenez un fanatique de la programmation, vous pour- 
rez utiliser le Quick Basic. Cest une version plus puissante du 
QBASIC, vendue dans le commerce par Microsoft pour un prix 
raisonnable. De nombreux logiciels du domaine public ont été 
écrits en Quick Basic. 



La routine rectangle dessine 
un rectangle de couleur. Les 
paramètres sont la position 
du rectangle (px.py), sa taille 
(fx.ty) et sa couleur (c). Le 
principe de cette routine est le 
suivant : elle-même détermi- 
ne les informations néces- 
saires à l'instruction LINE, à 
partir de ces propres para- 
mètres. Elle calcule la valeur 
des coordonnées px2 et py2 
avant d'appeler LINE. 
Intuitivement, on peut penser 
que la coordonnée px2 s'éta- 
blit en prenant la valeur de px 
et en lui ajoutant la longueur 
du rectangle, c'est-à-dire tx. Et 
bien non, Il faut soustraire la 
valeur 1 à ce calcul. Prenons 
un exemple précis : nous vou- 
lons afficher à la position 
(10,10) un rectangle de 
dimensions (5,5). La position 
(px2,py2) doit être égale à 
(14,14). 

En effet, le pixel (10,10) 
compte dans le calcul de la 
longueur. C'est pourquoi la 
formule de calcul est la sui- 
vante : 

px2 = px + tx - 
longueur pixel px 

Puisque la longueur d'un pixel 
est de 1 , la formule finale est 
donc: 
pxS=px+tx-l 

Le raisonnement étant iden- 
tique pour py2, les deux for- 
mules de calcul sont simi- 
laires. L'instruction STATIC 
informe le QBASIC que les 
variables px2 et py2 sont spé- 
cifiques à la routine rectangle. 



De la sorte, Il est possible 
d'utiliser ailleurs dans le pro- 
gramme des variables por- 
tant le nom de px2 et py2, 
sans qu'il y ait interférence 
entre les deux. C'est une ins- 
truction très puissante qui per- 
met d'écrire des routines fonc- 
tionnant comme des boîtes 
noires. Pour le programme, 
les paramètres d'entrée et de 
sortie des routines sont les 
seules données importantes à 
connaître. Ainsi, la program- 
mation s'en trouve grande- 
ment facilitée. Le programme 
RECTANG2.BAS utilise la rou- 
tine rectangle pour dessiner 
28 figures de couleurs. Pour 
éviter une superposition des 
formes, la boucle d'afficha- 
ge fait varier la position (px.py) 
à chaque passage. Tous les 
rectangles mesurent 40 pixels 
de haut et de large. Le listing 
de ce programme est présent 
dans l'encadré "Dessin de plu- 
sieurs rectangles". 

Dessin 

de plusieurs 

rectangles 

'* Prog RECTANG2.BAS 

SCREEN 13 

px = 3 

py= 10 

FOR couleur = 1 TO 28 

CALL rectangle(px, py, 
40, 40, couleur) 

px = px + 10 

py = py + 5 
NEXT couleur 
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Affichage de 28 rectangles de couleurs. Pour améliorer l'esthétisme de l'image, le fond 
d'écran n'a pas la couleur (noir), mais la couleur 30 qui correspond à un gris assez clair. 



Remplissage 
de l'écran 

En reprenant le même princi- 
pe d'affichage des rectangles, 
il est possible d'écrire une 
(onction remplissant le fond de 
l'écran avec une couleur don- 
née. Ainsi sont réalisés des 
affichages sur un fond de cou- 
leur, et non plus sur un bondi 
fond noir. 

Techniquement, il faut affi- 
cher un rectangle entre les 
deux points extrêmes de 
l'écran, c'est-à-dire les pixels 
(0,0) et (3 19, 199). La routi- 
ne clsecran se trouvant dans 
l'encadre "Remplissage de 
l'écran" utilise l'instruction UNE 
pour remplir précisément récran 
avec une couleur donnée. 



Remplissage 
de l'écran 

******************* 
SUB clsecran (c) 

UNE (0, 0)-(319, 
199), c, BF 
END SUB 



Pour vous présenter un 
exemple d'utilisation de cette 
nouvelle routine, nous ovons 
repris le programme REC- 
TANG2.BAS en le modifient 
pour que l'affichage des rec- 
tangles se fasse sur un fond de 
couleur. La couleur choisie pour 
ce fond d'écran est la 30. 
Pourquoi 30 ? : simplement 
parce que tes rectangtes utilisent 
déjà les couleurs 1 à 28. Ce 
nouveau programme porte le 



nom de RECTANG3.BAS. Son 
listing est présent ddns l'enca- 
dré "Utilisation de la routine 
rectangle". 

Affichage 
de rectangles 

******************* 

'* Prog RECTANG3.BAS 

SCREEN 13 
px = 3 

py=10 

CALL clsecran(30) 

FOR couleur = 1 TO 28 

CALL rectangle(px, py, 
40, 40, couleur) 

px = px + 10 

py = py + 5 
NEXT couleur 



Affichage d'un 
cadre graphique 

L'instruction LINE peut affi- 
cher des lignes, des rec- 
tengles pleins, mais dussi 
des ccdres de couleur. 
L'opération s'effectue de la 
même manière que pour les 
rectangles de couleur, mais le 
paramètre de LINE doit être 
"B* et non "BF". Lo lettre "B" 
signifie "Box" (boîte en 
Anglais). 

La lettre "F" veut dire "Fill"(rem- 
plissage en Anglais). La rou- 
tine caàre a été conçue pour 
afficher des ccdres de cou- 
leur. 

Son listing est présent dans 
l'encadré "Dessin d'un cadre". 



Dessin 
d'un cadre 

SUB ccàre (px,py,tx,ty,c) 
STATIC px2, py2 
px2 = px + tx - 1 
py2 = py + ty - 1 
LINE (px, py)-(px2. 

PV2), c, B 

END SUB 

Le programme CADRES.BAS 
utilise la routine cadre pour 
afficher un jeu de 28 de ces 
cadres. 

Le fonctionnement est iden- 
tique à celui àes programmes 
à'affichages de rectangles. Il 
est également présent dans 
l'encadré "Utilisation de la rou- 
tine cadre*. 
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Utilisation de la 
routine cadre 

- ****************** 

'*Prog CADRES BAS * 

******************* 

SCREEN 13 

px = 3 

PV= 10 

CALL clsecran(30) 

FOR couleur = 1 TO 28 

CALLcadre(px, py, 40, 
40, couleur) 

px = px + 10 

py = py + 5 
NEXT couleur 



Affichage de boîtes 
de couleurs 

En fusionnant tes routines d'affi- 
chages de rectangle et de 
cadre, on peut réaliser une rou- 
tine qui affiche une boite, c'est- 



à-dire un cadre de couleur 
entourant un rectangle dessiné 
dans une autre couleur. Cela 
donne la routine boite, La boite 
est dessinée à la position 
(px,py) et sa taille est définie par 
(tx.ly). La couleur intérieure est 
indiquée par cl et celle du 
cadre par c2. 

Le listing de la routine cadre est 
présent dans l'encadre "Dessin 
d'une boîte*. 



Dessin 
d'une boîte 

SUB boîte (px,py,fx,ty,cl,c2) 
STATIC px2, py2 
px2 = px + tx - 1 
py2 = py + ty - 1 
UNE (px, py)-(px2, 
py2), cl.BF 

LINE (px, py)-(px2, 
py2), C2, B 
END SUB 



Le programme BOITES. BAS 
dessine une série de 28 boîtes 
de couleurs. Les cadres sont 
tous dans la couleur 0, c'est- 
à-dire la teinte noire. Vous 
trouverez son listing dans 
l'encadré "Utilisation de la rou- 
tine cadre*. 



Affichage de 28 cadres de 
couleurs. Contrairement 
aux rectangles, les cadres 
ne se recouvrent pas, ce 
qui donne un effet gra- 
phique intéressant. De la 
même manière que pour 
les rectangles, le fond 
d'écran a la couleur 30. 



Utilisation de la 
fonction boîte 

1 **************** 

' * Prog BOITES.BAS 

******************* 

SCREEN 13 

px = 3 

py= 10 

CALL clsecran(30) 

FOR couleur = 1 TO 28 

CALL boîte(px, py, 40, 
40, couleur, 0) 

px = px + 10 

py = py + 5 
NEXT couleur 




Exécution du QBASIC 

Pour lancer le QBASIC, il suffit d'être sous DOS, d'aller dans le 
répertoire C:\DOS et de taper le nom du programme. 
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Affichage de 28 boîtes de couleurs. Toutes les boîtes ont un contour de couleur noire. C'est généralement la couleur la plus 
utilisée pour la bordure des boîtes, car elle permet d'avoir une séparation parfaitement nette entre l'intérieur de la boîte 
et le reste de l'écran. 



Utilisation de 
constantes 
de couleurs 

Le fait de désigner les cou- 
leurs par des numéros n'est 
pas toujours satisfaisant. 
Le joli rouge que vous vou- 
lez utiliser est-il le numéro 
4 ou le numéro 6 ? 
Heureusement, le QBASiC 
possède une fonction très 
pratique qui permet de don- 
ner des noms aux couleurs. 
C'est l'instruction CONST. 



Définition 

des constantes 

de couleurs 

CONST NOIR = 
CONST BLEUSOMBRE = 1 
CONSTVERTS0MBRE = 2 
CONST BLEU = 3 
CONST ROUGE = 4 
CONST VIOLET = 5 
CONST MARRON = 6 
CONST GRIS = 7 
C0NSTGRISS0MBRE = 8 
CONST BLEU2 = 9 
CONST VERT = 1 



L'encadré "Définition des 
constontes de couleurs" vous 
montre comment utiliser 
CONST pour associer un nom 
aux 10 premières couleurs. 
Cette définition doit être réali- 
sée au début du programme. 
Grâce à ces déclarations, vous 
pourrez vous servir directe- 
ment des noms de couleurs 
ddns les programmes. C'est 
tout de même plus significa- 



tif qu'une série de chiffres. 
Vous sovez maintenont com- 
ment activer le mode gra- 
phique MCGA et dessiner des 
formes graphiques de base. 
Le mois prochain, nous ver- 
rons comment utiliser ces élé- 
ments de bdse pour dessiner 
l'écran de jeu du casse- 
briques et dépldcer une balle 
sur l'écran. ■ 

Pierre Buttant 



Des questions ? 

Vous avez des questions à nous poser sur le QBASIC, la programmation 
des jeux ou les listings de cet article ? Dans ce cas, n'hésitez pas à nous 
envoyer une lettre ou à nous écrire sur le serveur PC NOVICE. Nous avons 
besoin de vos questions pour connaître ce qui vous intéresse. N'oubliez 
jomdis que ce journal est le vôtre et doit répondre à vos besoins. 
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Voici à quoi va ressembler 
notre casse-briques. Une peti- 
te fenêtre située en haut de 
l'écran contient le score. Une 
autre fenêtre beaucoup plus 
grande contient l'espace de 
jeu. Il y a un mur de briques, 
une balle et une raquette. 
Tous ces objets ont été des- 
sinés avec les routines gra- 
phiques présentées dans cet 
article. 



L'un des éléments les plus dif- 
ficiles à programmer dans un 
casse-briques est la gestion 
de la trajectoire de la balle. Et 
tout particulièrement le chan- 
gement de trajectoire à la 
suite d'une collision avec une 
brique ou une paroi. Nous 
aborderons ce sujet dans le 
prochain article. Vous pouvez 
remarquer que la brique tou- 
chée par la balle a disparu. 
C'est normal, puisque le but 
du jeu est de détruire toutes 
les briques. 




QBASIC 



Cest un logiciel simple d'emploi qui fonctionne à la souris et pos- 
sède un menu déroulant. Pour charger les programmes de la 
disquette, il faut utiliser l'option " Ouvrir... "du menu" Fichier 
*, L'exécution d'un programme se fait en employant l'option " 
Démarrer " du menu " Exécution \ Pour des raisons d'éco- 



nomie, Microsoft ne fournit pas de manuel avec le QBASIC. Les 
personnes qui connaissent déjà le basic pourront avoir recours 
au menu " Aide * du programme, pour obtenir des informations 
sur le langage et s'inspirer des exemples fournis ovec le QBA- 
SIC. Les autres devront acheter un livre d'initiotion. 
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AMELIOREZ VOS FENETRES 

Un "look" avec Visual Basic 



L'un des aspects les plus sympathiques du Visual 

Basic est la possibilité de créer des fenêtres 

et des boîtes de dialogues sur mesure. 

La meilleure manière de conférer un petit plus 

à un programme est de lui donner un aspect 

original agrémentant son utilisation. 




l_ 



Allure du premier 
programme 
Notre programme de 
démonstration se compose 
uniquement de deux 
fenêtres et de trois boutons. 
Ce n'est pas un logiciel com- 
plet, mais juste une plate- 
forme sur laquelle nous 
allons pouvoir bricoler. 



Visual 
Basic met à 
, la disposi- 
tion des program- 
meurs un certain 
nombre d'outils 
permettant d'utili- 
ser facilement les 
menus déroulants, 
les fenêtres, les 
icônes, les ima- 
ges, les boîtes de 
dialogues, etc. 
Cette facilité 
d'emploi a cepen- 
dant un revers : 
beaucoup de programmes écrits en Visual 
Basic se ressemblent. Cest dommage, car il 
est possible de créer des présentations origi- 
nales avec un peu d'imagination. Pour illus- 
trer nos propos, nous allons tenter d'innover 
et de sortir ensemble des sentiers battus. 

Notre premier programme 

La meilleure manière d'apprendre à utiliser les 
fonctions graphiques du Visual Basic est de 
modifier étape par étape un programme. A cet 



effet, nous avons écrit un petit logiciel qui va 
servir de banc d'essai. Comme vous pouvez 
le constater sur l'image "Allure du premier 
programme', il se compose uniquement de 
2 fenêtres. L'écran principal ne contient que 
deux boutons. Lorsque l'utilisateur clique sur 
le bouton Infos', il s'aff iche une fenêtre d'infor- 
mations comportant uniquement un peu de 
texte et un bouton 'Ok" pour pouvoir sortir de 
la fenêtre. Le bouton "Quitter Prg' du premier 
écran permet d'abandonner le programme 
qui n'est pas extraordinaire, mais suffit lar- 
gement à nos besoins. Passons maintenant 
à la phase de programmation. Lorsque l'utili- 
sateur clique sur le bouton "Infos', la fenêtre 
d'informations s'affiche. Pour réaliser cela, il faut 
cliquer sur le bouton et employer la fenêtre 
d'édition qui apparaît pour taper la comman- 
de suivante : 
feu£le2.show 

Indique au programme, lorsqu'il reçoit un clic 
sur le bouton "Infos", qu'il doit faire appa- 
raître la fenêtre "Feuille2" sur l'écran. De la 
même manière, le bouton de la fenêtre 
d'informations doit recevoir la commande 
suivante : 
feuUle2.hlde 

Signifie, lorsque l'utilisateur clique sur le bou- 
ton "Ok" de la fenêtre d'informations, que celle- 
ci doit disparaître de l'écran. Rien de plus 
simple à programmer. Pour faire la même 
chose avec un langage classique, des dizaines 
de lignes de programmation auraient été 
nécessaires. Nous l'avons démontré, le Visual 
Basic est vraiment une belle invention. Lorsque 
l'utilisateur clique sur le bouton "Quitter Prg", le 
programme doit s'arrêter. Pour ce foire, il suf- 
fit d'associer l'instruction suivante au bouton : 
END 
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Sub ComandeIClick 

feuille2.Show 
End Sub 



() 





Association d'une routine avec un objet graphique 
Pour définir faction que le logiciel doit exécuter, lorsque 
l'utilisateur sélectionne le bouton " Infos ", il faut cliquer 
dessus pour faire apparaître l'éditeur de programmes et 
taper le code du programme. 

Cette instruction indique au 
programme de quitter celui 
en cours. Elle peut être utilisée 
dans n'importe quel endroit 
d'un programme pour sortir 
correctement du logiciel. 
Simple et protique à utiliser. 

Un peu de couleurs 

Afin d'agrémenter les pro- 
grammes, il est possible de 
mettre un peu de couleurs à 
droite et à gauche. La plu- 
part des objets du Visual Basic 
ont, à cet effet, une propriété 
qui se nomme "BackColor". 
En la modifiant, il est facile de 
changer à volonté la couleur 
des objets. Pour qu'une 
fenêtre ait un fond de cou- 
leur gris, il suffit de sélection- 
ner cette fenêtre en cliquant 



dessus, puis d'dccéder à la 
propriété 'BackColor se frou- 
vant dans la fenêtre 
"Propriétés" Ou Visual Basic. 
Il se dessine alors un petit 
tableau de couleurs qui per- 
met de déterminer directe- 
ment la teinte voulue. Vous 
pouvez regarder ce que cela 
donne sur l'écran, en décou- 
vrant l'image "Des couleurs 
pour les fenêtres". 

Affichage des 

textes sur un fond 

de couleurs 

En regardant l'image "Des 
couleurs pour les fenêtres", 
vous pouvez apercevoir une 
anomalie : les textes de la 
fenêtre d'informotions sont 



affichés sur un tond blanc et 
non vert. On voit même dis- 
tinctement les limites des 
zones de textes, les étiquettes 
selon la terminologie du 
Visuul Basic. Cela est dû du 
fait que les étiquettes possè- 
dent également une couleur 
de fond et une propriété 
"BackColor. Pour que l'affi- 
chage se fasse entièrement 
sur un fond vert, il faut modi- 
fier ld couleur des propriétés 
"BackColor" des zones de 
textes. 

Il existe un uutre choix plus 
intéressant : les zones de 
textes possèdent, en effet, 
la propriété "BackStyle" qui 
peut prendre les veleurs 
"Opaque" et "Transparent". 
La valeur par défout est 
"Opaque". Cela signifie que 
le programme dessine les 




Des couleurs pour les fenêtres 

Nous avons changé la couleur de fond des fenêtres, en agissant sur leurs propriétés 
" BackColor ". Vous pouvez voir sur l'image le tableau de couleurs qui permet l'emploi de 
n'importe quelle teinte. 
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caractères sur un fond de 
couleurs. En revanche, avec 
la valeur •Transparent", le 
Visual Basic ne présente 
que le dessin des carac- 
tères, sans modifier le fond. 
De la sorte, il est possible 
d'afficher des textes sur 
n'importe quel fond. Por 
conséquent, si vous placez 
la propriété "BackSfyle" des 
zones de textes à 
"Transparent", les carac- 
tères vont s'afficher direc- 
tement sur la couleur de 
fond de lo fenêtre. 
Des images dans les fenêtres 
Le Visudl Basic peut mani- 
puler des zones d'images, 
tout aussi facilement que 
des zones de textes. On 
peut donc aisément inté- 
grer des images dans les 
présentations. Pour ce faire, 
il faut sélectionner un 




Chargement d'une image dans une fenêtre 

Pour charger une image dans une fenêtre, il faut commencer par définir un objet de type 

" Dessin " (phase 1]. Puis utiliser sa propriété " Picture " (phase 2) pour charger l'image 

voulue. 



contrôle graphique de type 
"Dessin", le placer sur la 
fenêtre et utiliser la proprié- 
té "Picture" du contrôle, afin 



■Tarer? «»•■■■,. 



de charger une image. 
Comme vous pouvez le voir 
sur la vignette "Chargement 
d'une image dans une 




Etiquettel 


Label ♦ 
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BackColor 

BorderStyle 
Caption 
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- Aucun 
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DataField 


DataSource 
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DiagMode 

Enabled 

FontBold 


- Manuel 

True 

True 



Affichage des textes en mode "transparent" 

En mettant la propriété "BackStyle" d'une zone de texte à la valeur 'Transparent", il est 
possible d'afficher directement du texte sur le fond de la fenêtre. Cela évite d'avoir à se 
demander quelle teinte choisir pour la couleur de fond de la zone de texte. 



fenêtre", le résultat ainsi 
obtenu est plutôt sympa- 
thique. En mettant de petites 
images à droite et à gauche 
dans les programmes, vous 
pouvez aboutir à des effets 
très satisfaisants. 

Des images en 
fond de fenêtres 

Encore plus fort ! Nous 
l'avons vu, il est possible 
de charger une image dans 
un objet graphique déte- 
nant lo propriété "Picture". 
Les fenêtres du Visual Basic 
possèdent également cette 
propriété. Cela signifie que 
vous avez la possibilité de 
charger une image dans le 
fond d'une fenêtre ! Pour 
tester ce toit, nous avons 
pris la représentation d'un 
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charmant petit dinosaure 
pour la charger dans le 
fond de la fenêtre du pro- 
gramme. 

Le résultat est intéressant, 
comme vous pouvez le 
constater sur l'image "Gentil 
petit monstre". 



tion, de centrer les affi- 
chages et d'utiliser des 
images comme fond 
d'écran, si une petite mani- 
pulation avec la souris 
anéantit tous nos efforts 
esthétiques. Heureusement, 
il est possible de rendre les 
fenêtres inamovibles, en 




Gentil petit monstre 

Il est possible de mettre une image dans le fond d'une 
fenêtre, en utilisant la propriété" Picture "de celle-ci. Avec 
une bonne image, un excellent résultat peut être obtenu. 



Désactivation 
des options 

Par défaut, le Visual Basic 
considère que la taille des 
fenêtres est variable et que 
ces dernières peuvent être 
iconifiées ou agrandies à 
volonté. C'est très gênant 
pour nos programmes : en 
effet, cela ne sert à rien de 
prévoir une belle présenfa- 



positionnant leurs propriétés 
"BorderStyle" à 3. en indi- 
quant ainsi au Visuol Basic 
que la taille des fenêtres doit 
rester constante. 

Pour en terminer 

Nous espérons que ces 
petites techniques ont réussi 
à vous inspirer, vous don- 
nant d'innombrables idées 
sur la manière d'dméliorer la 
présentation de vos pro- 




Fenêtre d'informations 



Programme écrit en 
Vrsoaf Basic 3.0 



Ok 



Une autre astuce 

On peut également améliorer la présentation des textes 
dans les fenêtres, en faisant varier la taille des caractères 
et en utilisant plusieurs polices différentes de caractères. 



grammes. Nous reviendrons 
sur le sujet dans les mois à 
venir. Si vous avez des ques- 
tions à poser, n'hésitez pas à 



nous écrire. Nous avons 
besoin de connaître votre avis 
et vos centres d'intérêt. ■ 
Pierre Buttant 





Qu'est-ce que 
le Visual Basic ? 

Le Visual Basic est un langage de programmation qui 
permei de créer des programmes utilisant toutes les pos- 
sibilités de Windows. Son intérêt s'explique par le fait 
qu'il est très simple de créer des logiciels complexes 
en Visual Basic. La réalisation d'un programme se fait 
en dessinant des objets graphiques et en écrivant 
quelques lignes de code pour définir ce qui se passe 
lorsque l'utilisateur agit sur un objet, c'est-à-dire clique 
dessus avec la souris. C'est un langage parfait pour 
les amateurs qui veulent réaliser de petits programmes 
Windows. Il est commercialisé sous deux formes : la 
version de base et la version professionnelle. La ver- 
sion de base suffit largement pour la plupart des 
besoins et présente, sur la version professionnelle, 
l'avantage d'être entièrement en français. 
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XCOPY 

Dupliquez vos données 



Vous avez l'habitude d'utiliser la commande COPY 

pour dupliquer vos données, mais savez vous qu'il 

existe une autre commande de copie, 

plus efficace, si vous désirez traiter en même 

temps des répertoires. Il s'agit de XCOPY 

(eXtended COPY) qui reproduit des fichiers et des 

répertoires ainsi que leurs sous-répertoires. 



Vous avez certainement rencontré le 
problème de la copie d'arborescen- 
ce : dupliquer un répertoire, descendre 
dans un sous-répertoire, le copier et ainsi de 
suite. Pour y remédier, vous pouvez utilisez 
la commande XCOPY, qui permet de traiter 
tous les fichiers d'un répertoire donné, y com- 
pris ceux qui se trouvent dans les sous-réper- 
toires. 

Syntaxe 

XCOPY source [destination] 
[/YI/-Y] [/AI /M] [/D:date] [/P] 
[/S] [/E] [/V] [/W] [Entrée] 
où 

- source indique l'emplacement et le nom des 
fichiers à copier. Ce paramètre doit être un lec- 
teur ou un chemin d'accès (un répertoire). 

- destination indique le point de chute des 
fichiers à copier. Vous pouvez préciser une 
lettre de lecteur suivie du signe deux points (:), 
un nom de répertoire, un nom de fichier, ou 



G:\>xcopy pcnov 19 jeux /-y 

Lecture des fichiers source en cours... 

Ecraser JEUX\DESERT.EXE ( Oui /Non/Tout ) ? 



XCOPY, avec les bons paramètres, vous évite d'écraser d'autres fichiers 



plusieurs de ces éléments, pour spécifier 
l'emplacement complet. 

- /Y indique que la commande XCOPY doit rem- 
placer le(s) fichier(s) existantes), sans vous 
en demander confirmation. Attention, ce para- 
mètre détruit les fichiers. Par défaut, si vous indi- 
quez un fichier existant comme étant de des- 
tination, la commande XCOPY interroge si vous 
souhaitez remplacer le fichier existant. (Les 
versions antérieures de MS-DOS remplacent 
simplement les fichiers existants.) Si la com- 
mande XCOPY fait partie d'un fichier de com- 
mandes par lot, elle se comporte comme dans 
les versions précédentes de MS-DOS. Si ce 
commutateur est spécifié, il prévaut sur tous les 
paramètres par défaut, ainsi que sur celui cou- 
rant de la variable d'environnement COPYCMD. 

- /-Y instruit que que la commande XCOPY doit 
solliciter une confirmation avant de remplacer 
un fichier existant. Si ce commutateur est spé- 
cifié, il prévaut sur tous les paramètres par 
défaut, ainsi que sur le paramètre courant de 
la variable d'environnement COPYCMD. 

- /A copie uniquement les fichiers source dont 
l'attribut d'archivé est activé, sans le modifier. 
Pour plus d'informations sur l'activation de 
[attribut cfarchrve, vous pouvez consulter PCNO- 
VICEnMO 

- /M copie les fichiers source dont l'attribut 
d'archivé est activé, et désactive cet attribut, 
contrairement au commutateur /A. 

- /D:date copie uniquement les fichiers sour- 
ce qui ont été modifiés à ld ddte indiquée ou 
ultérieurement. Le format de date dépend du 
paramètre utilisé avec la commande COUNTRY. 
Pour connaître le format de la date, tapez date 
[Entrée] à l'invite du DOS. 

- /P vous demande de confirmer la création de 
chaque fichier de destination. 
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G:\>xcopy pcnov_19 jeux 
JEUX représente-t-il un nom de fichier 
ou de répertoire sur le lecteur cible 
(F = Fichier, R = Répertoire) ? r 
Lecture des fichiers source en cours... 
PCN0V_19\DESERT . EXE 

1 fichierCs) copié(s) 

G:\> 



Il vous rapp< 
ce qu'il a fatt 



XCOPY vous demande de confirmer les créations de répertoires 



- /S ne copie pas les réper- 
toires et sous-répertoires vides. 
Si vous ne spécifiez pas ce 
paramètre, XCOPY est appli- 
quée o un seul répertoire. 

- /E copie tous les sous-réper- 
toires, même s'ils sont vides. 

- /V vérifie chaque fichier lors 
de son écriture sur le disque de 
destination, pour s'assurer que 
celui copié est identique au 
fichier source. 

- /W Affiche le message sui- 
vant : "Appuyez sur une touche 
pour lancer la copie des 
fichiers.", et attend votre répon- 
se avant de commencer la 
copie : 

Valeur par défaut 

Si vous ne spécifiez pas le 
paramètre destination, XCOPY 
copie les fichiers du répertoire 
source (éventuellement avec 
ses descendants) dans le 
répertoire en cours. 
Si la destination indiquée ne 
contient pas de répertoire et ne 
se termine pas par une barre 
oblique inverse (\), XCOPY 
affiche le message suivant : 
Cible représente-t- 
11 un nom de fichier 
ou de répertoire sur 
le lecteur cible 



(F = Fichier, R = 
Répertoire) ? 
Appuyez sur F pour copier 
le(s) fichier(s) dans un autre 
fichier, et sur R pour les dupli- 
quer dans un répertoire. Dons 
ce cas, XCOPY créera le nou- 
veau répertoire et y placera 
les fichiers. 



cas, des para- 
mètres pour 
une comman- 
de. Vous pou- 
vez paramé- 
trer la variable 
d'environne- 
ment 

COPYCMD, 
ou de fichiers pour spécifier 
si la commande XCOPY doit 
demander confirmation avant 
de remplacer un fichier, que 
cette commonde soit exécu- 
tée à partir de l'invite MS-DOS 
ou d'un fichier de commandes 
par lot (ou txrtch : .BAT). Il est 
à noter que cette variable 
d'environnement va égale- 



de remplacer des fichiers, 
indiquez le commutateur /-Y 
pour la variable d'environne- 
ment COPYCMD. Pour forcer 
ces commandes à remplacer 
les fichiers ddns tous les cas, 
sans vous demander confir- 
mation, indiquez le commu- 
tateur A pour la variable 
d'environnement COPYCMD. 
Cependant, le tait de spécifier 
malgré tout le commutateur 
/Y ou /-Y pour l'une de ces 
commandes prévaut sur tous 
les paramètres par défaut, 
ainsi que sur celui courant 
de la variable d'environne- 
ment COPYCMD. Cette 
variable d'environnement 



PECHO OFF 
CLS 
UERIFV ON 

LOADHIGH C:\DOS\SHARTDRU.EXE 

PATH C:\;C:\DOS;D:\;C:sPCTOOLS;D:\UINHORD; 

LOADHIGH C:\DOSNKEVB FR, , C:\DOS\KEYBOARD.SVS 

LOADHIGH C:\MOUSE 

PROMPT $et37;44mI$PI$e[36;40m 

LOADHIGH C:\DOS\DOSKEY.COM 



SET TEMP-D:\TEMP 

SET UINPMT=$eI0;30;47n 

SET DIRCMD=/0 



Vous pouvez définir les 
paramètres de XCOPY 
""par la variable d'environnement 
COPYCMD 



Vous pouvez paramétrer XCOPY dans i'AUTOEXEC.BAT 



Paramétrage 
COPYCMD 

COPYCMD est une variable 
d'environnement, c'est-à-dire 
qu'elle positionne, dans ce 



ment paramétrer les com- 
mandes COPY et MOVE (qui 
seront abordées dans un pro- 
chain numéro). 
Pour forcer les commandes 
COPY, MOVE et XCOPY à 
vous demander, dans tous 
les cas, confirmation avant 



COPYCMD s'installe dans le 
fichier AUTOEXEC.BAT. Pour 
ce faire, éditez le fichier avec 
un éditeur de textes comme 
edit en tapant : edit 
C:\autoexec.bat [Entrée] 
Ensuite, regardez bien si vous 
n'avez pas des lignes qui 



PC Novice n° 24 



27 




commencent par "SET". SET 
est l'instruction qui permet de 
mettre en place une variable 
d'environnement. 
Normalement, si vous avez 
Windows, vous devriez avoir 
une ligne du style : 
SET TEMP = C:\WIN- 
DOWSYTEMP 

Si vous avez des lignes qui 
commencent effectivement 
par SET, insérez juste après ld 
ligne suivdnte : 
SETCOPYCMD=/You/-Y 
En fait, une variable d'envi- 
ronnement peut s'installer 
n'importe où dans le fichier 
AUTOEXEC.BAT, mdis il est 
préférable, par souci de lisi- 
bilité et de netteté, de les 
mettre ensemble. 
Enfin, sauvegardez vos modi- 
ficdtions par <ALT>+F, E 
et quittez l'éditeur par 
<ALT>+F,Q. 
Après avoir redérrorré votre 
ordinoteur, les modificdtions 
seront outomotiquement 
prises en compte. 

Restrictions 

XCOPY ne copie pos les 
fichiers cachés ni les fichiers 
système, c'est-à-dire les 
fichiers ayant les attributs H et 
S activés. Dans les versions 
précédentes de MS-DOS, 
XCOPY permettait de copier 
les fichiers cachés et les 
fichiers système, ce qui n'est 
pas le cas de ia version 6.2. 
Pour désactiver l'attribut caché 
ou système d'un fichier, utili- 
sez ld commande ATTRIB (voir 
PCNOVICErflO). 



XCOPY active l'attri- 
but d'archivé (A) des 

fichiers de destina- 
tion : XCOPY dynd- 
miserattributdarchi- 
ve des fichiers qu'elle 
crée, qu'il soif octif 
ou non ddns le 
fichier source cor- 
respondant. 

Avantage 



Le uolune dans le lecti 
Le numéro de série du ( 
Répertoire de G:\ 



[DELPHINE] 
[81 

? fi 



[FLIP] 
[TIN] 
hier<s> 



[HERETIC] IPCNOU 1 

octets 
8 826 880 octets libres 



G:\>xcopy pcnov jeux /e 

JEUX représente-t-il un non de fichier 
de répertoire sur le lecteur cible 
- Fichier, R = Répertoire) ? r 

Lecture des fichiers source en cours 

PCNOU\DESERTxDESERT.TXT 

PCNOU\DOGHUNT\DOGHUNT . TXT 

2 fichier<s> copiées) 

G:\> 




Dans le cas de 
copie de disquettes, 
utilisez XCOPY plutôt 
que DISKCOPY, pour 
dupliquer un disque 
qui comporte des 
sous-répertoires 
contenant des fichiers 
vers un disque qui 
n'est pas du même 
format. En effet, DISK- 
COPY copiant le 
disque piste par piste, 
il est indispensable 
que ce disque sour- 
ce et celui de desti- XCOPY > c une commande, duplique vos fichiers ainsi que les sous-réper- 
nation soient du toires ef /es ficniers contenus P ar ces derniers. 
même format (5*_ vers 5*_ 
ou 3*_ vers 3"J, ce qui n'est 



Mlr/ . 


Le uolune dans le lecteur G s'appelle TRflUftlL 
Le numéro de série du volume est 1C66-812B 
Répertoire de G:\ 


[DELPHINE! [FLIP1 [HERETIC] [JEUX] [PCNOU ] 
[RECUP] [SI ETIH] 

8 fichier<s) octets 

B 816 648 octets libres 


G:\>dir jeux /w 


Le volume dans le lecteur G s'appelle TRflUHIL 
Le numéro de série du uolune est 1C66-812B 
Répertoire de G:\JEUX 




us-répertoires 


4 fichier<s> B octets 

8 816 640 octets libres 


"~ 



pas exigé par XCOPY. De façon 
générale, utilisez XCOPY si 
vous ne souhaitez pas obtenir 
une image complète du disque 
source. Toutefois, cette com- 
mande ne copie pas les 
fichiers cachés ni les fichiers 
système, tels que IO.SYS ou 
MSDOS.SYS. Ne l'utilisez donc 
pos pour effectuer la copie 
d'un disque système, c'est-à- 
dire une disquette qui permet 
de démdrrer un ordinateur 
(comme votre disque C:). 



Exemples 

Lo commande suivante copie 
tous tes f tehters et sous-répertoires 
(y compris tes vues) du répertoire 
travail vers le backup, créés ou 
modifiés depuis le 1" Mars 
1 995, en demandant une confir- 
mation: 

xcopy travail backup / 
-y/e/±01.03.1995 
[Entrée] 

La commande suivante copte 
tous tes f terriers et sous-répertoires 



(y compris les vides) du lecteur 
A: vers le tecteur B : 
xoopy a: b: le [Entrée] 
L'exemple suivant copie tous 
les fichiers et sous-répertoires 
non vides du disque d: (unité 
temporaire ou disque virtuel - 
voir PCNOVICE 22) vers runité 
b:, créés ou modifies depuis 
le 1 " Janvier 1 995, et en véri- 
fiant l'intégrité de chdque 
fichier : 

XCOPY d: b: 
/d:01.01.1995 /s /v 
[Entrée] ■ 

Laurent BARRAT 
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LES DDE (2) 

Les applications communiquent 



L'échange dynamique de données (DDE) est 

un outil puissant qui permet de relier 

"automatiquement" vos applications entre elles. 

Vous pouvez aussi créer "manuellement" des liens. 



Vos applications peuvent communiquer 
entre elles. La clé 0e voûte de ces 
communications est le principe de 
l'échange dynamique de données (DDE). 
Nous avons présenté, le mois dernier, les 
grandes lignes de ce principe. En pratique, la 
façon 1 la plus simple d'utiliser l'échange dyna- 
mique de données se réalise à l'aide des 
commandes Edition/Copier et Edrrion/Collage 
spécial. Cependant, on peut se servir des 
DDE d'une manière assez différente... 

La communication DDE 
et les langages macro 

De nombreuses applications sous Windows 
intègrent des sortes de langages de pro- 
grammation : ce sont les langages "macro". 
Ils permettent d'automatiser des tâches cou- 
rantes et même d'ajouter d'autres fonction- 
nalités à vos applications. Les langages 
macro apportent donc une nouvelle dimen- 
sion à l'adaptation des applications à vos 




Ces petites icônes permettent de 
pesser d'une feuille à l'autre et de 
revenir à la fenêtre Contenu du 
classeur 



Voici comment se présente un classeur Excel 



besoins personnels. L'utilisation des com- 
munications DDE est évidemment incluse 
dans ces langages. Les échanges de données 
par communication DDE suivent les mêmes 
principes que ceux exposés précédemment. 
Malheureusement, il n'existe pas de com- 
mdndes standard dans les différents lan- 
gages pour les communications DDE. Cette 
lacune va être comblée peu à peu avec l'appa- 
rition d'un langage standard : le VBA ou Visual 
Basic Application. 

Pour fixer les idées, prenons un exemple 
concret de communication entre l'application 
Excel 4 (le tableur) et Winword 2 (le traitement 
de textes) pour Windows. Ouvrez d'obord 
Winword en double-cliquant sur son icône et 
créez un fichier DATE. DOC vide (menu 
Fichier/Enregistrer). Revenez maintenant au 
Gestionnaire de programmes et ouvrez le 
tableur Excel. Activez le menu Fichier, puis 
Nouveau, afin de créer une nouvelle feuille. 
Choisissez l'option macro : vous venez de 
créer une feuille dite macro où nous allons 
pouvoir écrire des sortes de programmes. 
Activez à nouveau le menu Fichier, puis 
Enregistrer un classeur. Une fenêtre apparaît 
et vous demande de nommer ce classeur : 
donnez-lui un nom, DDE.XLW, par exemple. 
Vous venez de créer un classeur contenant 
deux feuilles : une feuille de calcul et une 
feuille "macro". Renommez chacune de ces 
feuilles en cliquant sur le bouton Options. 
Entrons d'abord les données que nous allons 
utiliser dans la feuille de calcul Exemple. Les 
cellules Al , A3 et A5 ne contiennent que du 
texte. En revanche, dans les cellules A2 et A4, 
on entre la formule = MAINTENANT ). La 
fonction MAINTENANT) renvoie un nombre 
fourni par l'horloge interne de votre ordinateur 
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et permet donc d'obtenir la 
ddte et l'heure courantes. Il 
faut alors définir un format 
pour l'affichage du résultat 
de la fonction MAINTE NANT(). 
Sélectionnez d'abord la cellu- 
le A2., puis le menu 
Format/Nombre, et choisissez 
l'option date. Dans la zone 
code, entrez un nouveau for- 
mat en tapant ce qui suit : 1 
jj mmmm aaaa. Lorsque 



saires sont donc écrites. 
Maintendnt, nous allons écri- 
re le "programme" permet- 
tant de communiquer avec 
Winword. Passez donc à la 
feuille macro Communication. 
Le corps du programme, en 
fdit, est défini par la plage de 
cellules allant de B4 à B12. 
Entrez donc les formules. Le 
contenu de la cellule B4 cor- 
respond à ld commande 



[DDE.XLW]Communication 



Réfère à: 


|=t8$4 


Catégorie: 


|Peuonali(éet 






l*l 










louche: CU* 


r~_ 


r 


Au.», 






Commentaire* 



Enuoi de U date dans le fichier DATE-DOC 



= ACCEDER("winword":"c*peisohDATE.DOC") 


Ouvre une 


conversation avec le Fichier winword DATEJDOC 


=CALCULER.MAINTEI\JANT() 


Met à jour 


e contenu de tout le document (recalcule l'heure en particulier] 


=POINT(B4;^EndOIDoc M ;[DDE.XLW)E><emple!JA*1) 


Envoie le 


ontenu de la cellule A1 de la feuille Exemple ve 


s DATE.DOC 


= PQINT(B4;' , sEndOIDoc' , ;EDDE.XLW]Eiiemple!$A$2) 


En '.'Ci,, le 


ontenu de la cellule A2 de la ieuille Eue m pie ve 


sDATE.DOC 


=POlNT(B4;^EndOIDoc":t.DDE.XLW]Eiien>ple!$A*3) 


Envoie le 


ontenu de la cellule A3 de la Ieuille Eue m pie ve 


sDATE.DOC 


= POIMT[B4;"iEndafDoc' , -[DDE,XLW]Eiiemple!$AJ4] 


Envoie le 


ontenu de la cellule A4 de la Ieuille Eue m pie ve 


SDATE.DOC 


= POINT(B4; M \EndOIDoc";tDDE.XLW]E>iemple!tAJ5) 


Envoie le 


ontenu de la cellule A5 de la Ieuille Exemple ve 


sDATE.DOC 


= TERMINER(B4) 


Termine U 


conversation avec Winword 




= RETOURIJ 


Met lin à 1 


macro 





rSE 



1S 



Nous sommes h 

Vendredi 10 Février 1995 

et il est exactement 

15h28mrn26s 







vous validez avec OK, le 
contenu de la cellule A2 se 
modifie apparemment. Une 
date se présente sous lo 
forme jour de ld semdine, 
puis ddte, mois, et onnée. 
Enfin, sélectionnez la cellule 
A4 et définissez un nouveau 
format de nombre 
(Formot/Nombre), en choi- 
sissant l'option heure. Tapez 
dans la zone code : hh _h_ 
mm _min_ s _s_. Les cel- 
lules Al à A5 sont remplies, 
toutes les données néces- 



DDE WM DDEJNITIATE : elle 
ouvre lo conversation avec 
une autre application, 
Winword en l'occurrence. La 
fonction CALCULERO, dans 
B5, permet de recalculer 
toutes les formules contenues 
ddns le classeur. En particu- 
lier, les fonctions MAINTE- 
NANT!;) de ld feuille Exemple 
sont redéfinies et donnent lo 
ddte et l'heure, à l'instant où 
vous lancerez le programme. 
Les instructions des cellules 
B6 à Bl sont des envois de 



Donnez un nom aux macros que vous créez 

données Excel à Winword, Ce 
sont donc des commondes 
du type WM_DDE_DATA. 
Enfin, L'instruction TERMINERO 
met un terme à la conversa- 
tion et s'apparente donc à ld 
commande DDE 

WMDDEJERMINATE. La 
dernière ligne du programme 
(=RETOUR()) est une ins- 
truction obligatoire qui indique 
à Excel la fin du programme 
macro. Nous avons écrit le 
corps du programme, il faut 
maintenant lui donner un nom. 
Pour ce, sélectionnez lo cellule 
B3 et activez le menu 
Sélection/Définir un nom. 
Dans la zone Nom, tapez un 
nom pour votre programme 
macro : ENVOI par exemple. 



Vous pouvez vous-même créer des macros 
utilisant les communications DDE 



Exécuter une macro ' 


Exécuter 


OK 






Annuler 




| Pas à pas | 


Aide 




Référence: |[DDE.XLW]Communication!ENVOI 



Lancez votre programme macro, grâce à cette boite de 
dialogues 
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Choisissez l'option 

Commande dans la série adé- 
quate proposée à la zone 
Macro, puis validez le tout 
ovec OK. 

Pour lancer ce programme, 
activez le menu 
Macro/Exécuter et sélection- 
nez le programme que vous 
voulez réaliser 
[DDE.XLW]Communication!E 
NVOI. Validez avec OK. 
Passez maintenant de l'appli- 
cation Excel à Winword (en 
tapant sur les touches Alt et 
TaP, par exemple). Une phra- 
se est apparue dans votre 
document DATE. DOC, elle 
vous indique la date et l'heure. 
Cet exemple simple met en 
évidence la facilité relative de 
mise en oeuvre des commu- 
nications inter-applications. 
Certes, la méthode 
Edition/Copier, puis 
Edition/Collage spécial est, 
de loin, la plus conviviale. 
Cependant, les DDE dans les 
macros offrent des possibili- 
tés plus larges et, de surcroît, 
les macros permettent de 
mieux dnalyser et com- 
prendre ce qui est exécuté. 
C'est vous qui construisez 



votre programme et qui défi- 
nissez comment s'effectue la 
communication entre les 
applications. 

Un DDE meilleur 
que DDE 

Les concepteurs de Windows 
ont vite constaté que l'échan- 
ge dynamique de données 
(DDE) étdit un outil extrême- 
ment puissant. 
Cependant, cette technique 
présente un défaut : elle est 
parfois assez difficile à mettre 
en oeuvre et s'odresse donc 
plus naturellement à des pro- 
grammeurs. Un nouveau 
concept est alors apparu : 
l'OLE. L'idée n'est plus 
d'écfranger simplement des 
données. Lorsqu'on travaille 
dans une application (Write 
por exemple), on peut incor- 
porer des données prove- 
nant d'une autre application. 
Mais ces données sont insé- 
rées sous une forme nou- 
velle : ce sont, en fait, des 
"objets" qui proviennent de 
l'application dite "serveur" 
(Paintbrush par exemple). 




Une image Paintbrush insérée dans un texte peut être 
modifiée en double-cliquant sur celle-ci. 



On ne peut pas les modifier 
directement dans l'application 
"cliente" (Write) : l'objet est 
présenté sous la forme d'un 
cadre intégré dans Write. 
C'est ce qu'on appelle 
l'encapsulation de l'objet ou 
"embedding" en Anglais. 
Pour parvenir au contenu de 
cet objet, il suffit de double- 
cliquer dessus : l'application 
"serveur" s'ouvre alors et 
vous donne accès à l'image 
Paintbrush que vous avez 
insérée. L'objet Paintbrush 
est donc lié à l'application 
Write : c'est le principe de 
liaison entre les applications, 
ou "linking" en Anglais. Le 
concept d'OLE, prolongement 
direct de l'échange dyna- 
mique de données (DDE), 



Propriétés de programmi 



|Editeui de législation 



Nom: 

Ligne de commande: | C:\WINOOWS\REBEDIT.EXE 

Répertoire de travail: | ~ 

Xouche de raccourci: lAucune 



D Réduite à l'utilisation 

Ce bouton vous permet de sélectionner 
facilement le fichier désiré 




Parcourir. 



Çhanget d'icône... 



Cette fenêtre vous permet de créer un nouveau "programme ". 



s'explique donc clairement 
par son nom : Object Linking 
and Embedding. 

Comment 
Windows gère-t-il 
les liaisons entre 
les applications ? 



Comment Windows peut-il 
"se souvenir" que lorsque 
vous double-cliquez sur l'objet 
Paintbrush intégré (ou 
'encapsulé") dans le docu- 
ment Write, il doit ouvrir 
l'application Paintbrush ? 
Lorsque vous créez des liai- 
sons entre différents docu- 
ments, Windows doit gorder 
une vue d'ensemble sur 
toutes les opérations. Il exis- 
te donc une sorte de base de 
données qui s'occupe de 
toutes ces opérations : l'édi- 
teur de registration. 
L'éditeur de registration se 
trouve ddns le répertoire de 
Windows, sous la forme du 
fichier REGEDIT.EXE. Pour 
l'installer, placez-vous dans le 
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^Information de l'Editeur de registration| T | ■*- 1| 



Fichier Edition info 



Type de fichiei de registration: 



Diffuseur de média 

Document Word 

Document Write 

Editeur d'équations 

Elément du Gestionnaire de liaison: 

Entrée de registration 

Feuille de calcul Microsoft Excel 

Fichier Agenda 

Fichier Répertoire 

Fichier texte 



Les informations présen- 
tées ici sont essentielles 
pour la bonne marche des 
communications entre 
applications. 




Identificateur: PBiush 

Type de jichier ^lmage Paintbrush | 



<§>fiu 



O Imprimer 



Parcourir 



C\~\ Utiliser le DDE^V'" Cotte option est réservée aux applications 
— — ^ qui intègrent un langage macro propre. 



DDE 


1 III 




1 III 





groupe Accessoires (par 
exemple) et activez la com- 
mande Fichier/Nouveau du 
menu principal du 
Gestionnaire de programmes. 
Répondez par OK à lo ques- 
tion suivante. La fenêtre 
"Propriétés de programmes" 
s'affiche alors. Activez ensui- 
te le bouton Parcourir et sélec- 
tionnez le fichier REGEDIT.EXE 
dans le répertoire de 
Windows. Remplissez la zone 
Nom en entrant "Editeur de 
registration" puis validez le 
tout ovec OK. Votre groupe 
Accessoires est mointenant 
doté d'une nouvelle icône. 
Démarrez l'éditeur de regis- 
tration en double-cliquant sur 
son icône : vous pouvez voir 
la liste de tous les types de 
documents qui utilisent des 
liaisons sur votre système. 
On y trouve, entre autres : 
Image Paintbrush et 
Document Write. Derrière 
chaque type de fichier se 



cache une fenêtre de dialogue 
qui contient les informations 
essentielles pour le travail 
entre les applications "ser- 
veurs* et celles "clients ". 
Double-cliquez sur l'un des 
types de fichiers, ou sélec- 
tionnez en un, et acti- 
vez la commande 
Edition/Modifier un type 
de fichier : une fenêtre 
de didlogue s'affiche. 
Toutes les informations 
dont Windows o 
besoin pour gérer une com- 
municotion sont contenues 
ddns cette fenêtre. Reprenons 
l'exemple de l'image 
Paintbrush insérée ddns le 
document Write. Losque vous 
double-cliquez sur l'objet 
"imoge" ddns Write, Windows 
lance la commande __pbru- 
sh.exe c:\perso\vwbug.pcx_. 
Dans le champ Commande 
de l'éditeur de registration, on 
trouve en effet lo commonde 
_pbrush.exe %1_. La variable 



Oo 



Editeur de 
registration 



%1 est, en fait, simplement 
remplacée par le nom du 
fichier à ouvrir. 
A chaque application corres- 
pond donc un ordre pour 
ouvrir et pour imprimer un 
document. Mais rassurez- 
vous, toutes ces 
commmandes sont 
entrées de manière 
automatique lors de 
l'installation des appli- 
cations concernées. La 
fenêtre de dialogue 
"Modifier un type de fichier" 
définit une option qui peut 
sembler déroutante : "Utiliser 
le DDE". Or, toutes les appli- 
cations incluses dans l'éditeur 
de registration se servent des 
DDE... Cette option concerne 
les applications qui possèdent 
un langage macro propre uti- 
lisant des commandes spéci- 
fiques pour les échanges de 
données (DDE), c'est, en par- 
ticulier, le cas des applica- 
tions Excel et Winword. 



Au total, il est clair que l'édi- 
teur de registration est un 
outil intéressant pour mieux 
comprendre comment les 
communicotions sont gérées 
au sein de Windows. 
Cependant, faites bien atten- 
tion ! car une seule mau- 
vaise indication risquerait de 
perturber l'ensemble des 
échanges de données entre 
applications. 

Conclusion 
sur les DDE... 

Les échanges dynamiques 
de données (DDE) sont 
apparues dès la version 3.0 
de Windows. Cette technique 
étcit, au départ, plutôt réser- 
vée aux programmeurs. Mais 
aujourd'hui, avec l'apparition 
de l'OLE, l'échange dyna- 
mique de données entre 
applications se fait simple- 
ment. Les concepteurs de 
Windows ont essayé de don- 
ner une forme standard aux 
échanges et c'est ainsi que la 
gestion des communications 
s'est trouvée centralisée dans 
l'éditeur de registration. On 
peut donc mointenant, sans 
risque et facilement, fabri- 
quer des documents com- 
plexes. Cependant, les prin- 
cipes du DDE restent toujours 
sous-jacenls et on peut enco- 
re, comme nous l'avons vu, 
les utiliser de manière direc- 
te du sein des langages 
macro propres à certaines 
applications. ■ 

Fabrice Williot 
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LES IMAGES BITMAP 
Un peu de théorie, 
beaucoup de pratique 




BITMAT OU 

VECTORIEL ? 

Dans nos articles pré- 
cédents sur le 
Multimédia, nous 
avons abordé le sujet 
des multiples formdts 
d'images et des trans- 
formations que peu- 
vent subir ces der- 
nières. Tout d'dbord, 
rappelons qu'il existe 
deux types d'imdges : celles dites *par points", 
ou "bitmap", et les images 'par tracés", ou 
"vectorielles". Scnématiquement, une image 
bitmap est décrite comme une mdtrice de 
points ou "pixels". Chaque point est assorti 
d'une couleur (teinte et luminosité) stockée sur 
un ou plusieurs octets. Au contraire, une 
image vectorielle est décrite comme un 
ensemble d'ordres de tracé : droite, cercle, 
formes géométriques diverses. Dans cet expo- 
sé, nous nous intéresserons uniquement aux 
images bitmap. 

LA JUNGLE 

DES FORMATS 

Différents formats d'images bitmap coexis- 
tent dans les mondes des PC et MAC, cha- 
cun avec ses qualités, ses défauts, et surtout 
son historique : 
Format PCX (Picture eXChange) : 



Cest l'ancêtre, il date de Paintbrush (sous 
DOS). Inadapté aux résolutions modernes, il 
est aujourd'hui périmé. Malgré tout, sa popu- 
larité est telle qu'il est reconnu par tous les logi- 
ciels de dessin bitmdp. 
Formot BMP (BitMdP) : 
Cest le former! standard de Windows, celui que 
vous devez utiliser, par exemple, pour per- 
sonnaliser vos fonds d'écran. Curieusement, 
bien que postérieur à PCX, il est plus gour- 
mand que ce dernier en place. En fait, c'est 
le moins économe de tous ceux qui seront 
cités ici. D'ailleurs, il sert de référence dans 
le tableau de comparaison ci-contre. 
Format TIFF (Tagged Imdge File Formot) : 
Ce format a été conçu pour la digitalisation à 
partir d'un scenner. Ce sigle recouvre une 
famille (au moins 6 variantes à ce jour), avec 
tous les risques de problèmes imaginables, 
d'dutant plus que les dernières versions 
incluent des algorithmes de compression. 
Format GIF (Graphie Image Format) : 
Ce format très compressé a été introduit par les 
responsables de CompuServe, pour limiter les 
coûts de transmission des images bitmap sur 
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ce réseau d'extension mon- 
diale. Il est aujourd'hui quelque 
peu limité, et un successeur 
serait à l'étude... Il existe bien 
d'autres formats : TIGA 
(images haute résolution), PCD 
(spécifique au CD Photo de 
Kodak, voir nos articles d'ini- 
tiation au CD-ROM), JPEG 
(taux de compression 
variable). Toutefois, ces for- 
mats sont plus "profession- 
nels" et leur étude déborderait 
du cadre prévu pour cet article. 

UN PEU DE 

THEORIE... 

Revenons sur la définition 
d'une image bitmap, pour exa- 
miner comment se calcule la 
taille d'une image (avant com- 
pression, évidemment), en 
fonction de ses caractéris- 
tiques. Les trois 

chiffres magiques à 
connaître sont les 
nombres de points 
en horizontal 
comme en vertical, 
et le nombre de 
couleurs. En regar- 
dant une documen- 
tation technique, on 
constate que le 



nombre de cou- 
leurs prend 
presque toujours 
l'une des valeurs 
suivantes : 16, 
256, 65536, 
16772216 
(souvent appelé 
'16 millions"). 
Une calculette 
scientifique vous permet de 
reconnaître facilement cer- 
taines puissances de 2 : les 
puissances 4,8, 1 6 et 24. 
Les opérations se déroulent 
ainsi : en 256 couleurs, un 
octet (8 bits) est utilisé pour 
stocker lo couleur. En 65536 
couleurs, deux octets sont 
nécessoires, et pour 16 mil- 
lions de couleurs, il faut comp- 
ter trois octets. Quant au mode 
16 couleurs, il ne nécessite 
que 4 bits, soit un demi-octet. 
Malheureusement, on ne soit 
pas adresser la mémoire avec 
un pas plus fin que l'octet. Un 
tel moPe n'a donc d'intérêt 
qu'associé à un algorithme 
permettant de partager un octet 
entre aeux pixels voteins, ce qui 
complque un peu la gestion de 
fimage. Au titre d'exercice, cal- 
culons la taille de deux images 
de dimensions bien différentes 




: une simple image VGA en 
16 couleurs utilisera 
640x480/2 octets, soit 
1 53600 octets OU 1 50 Ko 
(rappelons que 1 Ko vaut 
1024 octets). A l'opposé, 
une image SVGA de très 
haute résolution prendra 
1280x1024x3 octets, SOit 



photos ou documents divers 
que vous digitalisez avec un 
scanner, et les images entiè- 
rement artificielles. Ces der- 
nières peuvent être dessinées 
"à la souris", ou mieux, "à la 
tablette graphique" avec un 
logiciel de type Paintbrush, 
directement en mode brtmap. 



FORMAT 


TAILLE 


TAUX DE 


D'IMAGE 


(Octets) 


COMPRESSION 


BMP 


163718 




PCX 


106077 


-32% 


TIFF 


63756 


-69% 


GIF 


27476 


-82% 


TAUX DE COMPRESSION DES PRINCIPAUX FORMATS D'IMAGE 



39321 60 octets, 3840 Ko ou 
3,75 Mo : près de 25 fois 
plus que la précédente. 
Evidemment, ces opérations 
se traduisent par une consom- 
mation Oe place sur votre 
disque. Réfléchissez donc 
avant de vous décider pour 
un format ou pour un autre. 
Par exemple, avec un écran 
1 4", il est totalement inutile de 
dépasser le 640x480, mais 
par contre, il peut être très 
agréable de travailler en 
65536 couleurs. 

ET BEAUCOUP 

DE PRATIQUE ! 

Les principes fondamentaux 
étant assimilés, nous abor- 
dons la pratique du manie- 
ment aes images. Dans un 
premier temps, voyons d'où 
peut provenir l'image initiale. Il 
y a essentiellement deux 
sources : les images "réelles", 



Elles peuvent également être 
des imdges de synthèse, cal- 
culées en mode vectoriel avec 
des logiciels comme POV ou 
Luxart, pour être transformées 
ensuite en mode bitmap. 

LES LOGICIELS 

DE TRAITEMENT 

DES IMAGES 

La fantastique montée en 
puissance des PC, couplée 
avec la brutale chute des 
prix, ont permis de mettre à 
la disposition de l'amateur 
une puissance de traitement 
des images réservée, il y a 
encore peu Oe temps, au 
monde professionnel. Ces 
traitements sont réalisés par 
aes logiciels spécialisés, plus 
ou moins gourmands en 
place disque et en RAM. L'un 
des plus légers, mais non 
le moins efficace, est le 
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célèbre Graphie Workshop, 
distribué en shareware. PC 
Novice n°23 vous a offert 
également deux merveilles 
du genre : Pixtolio et 
Winjpeg, toujours en share- 
ware. A l'autre extrémité de 
l'échelle, se trouvent de vrais 
"monstres", comme Aldus 
PbotoStyler, Micrografx 
PhotoMagic, ou encore Corel 




GROUPEMENT PAR PAVES 16x16 



Photo-Paint. Ces logiciels 
permettent de très nom- 
breuses manipulations dont 
nous vous donnons seule- 
ment un avant-goût. Pour ce 
faire, nous choisissons une 
image qui vous a été pro- 
posée par PC Novice il y a 
quelque temps : la célèbre 
Pause Café, ou Coffee Break 
(FIGURE ORIGINELLE), à 
laquelle nous allons faire 
subir quelques tortures : 

Filtrage spatial 

Il consiste à grouper les 
pixels en pavés (carrés ou 
rectangles), chaque pavé 
étant affecté d'une couleur 
"moyenne" unique. Ce pro- 



cédé permet de diminuer la 
taille du fichier, au détriment 
de la résolution (figure : 
PAVES 16x16). 

FILTRAGE 

DES COULEURS 

Il est question de limiter le 
nombre des couleurs dis- 
tinctes compo- 
sant l'image, 
donc le nombre 
d'octets de cou- 
leurs par pixel. 
Par ce procédé, 
il est possible 
de réduire éga- 
lement la taille 
du fichier, au 
détriment de la 
qualité (figure : 
QUATRE COU- 
LEURS). 

EFFETS SPÉCIAUX 




Micrografx PhotoMagic : 
Le menu "Effets spéciaux" 



leurs jouent sur l'équilibre 
entre les paires de cou- 
leurs primaires (rouge/ 
cyan, vert/magenta, jau- 
ne/bleu), la luminosité 
d'ensemble, les seuils de 
chaque couleur primaire, la 
saturation des teintes. Les 
effets de forme ajoutent un 
flou, un mouvement, l'appa- 
rence de vague ou de vent, 
une trame textile. Les 
impressions de motifs jouent 
sur la finesse des détails, 
alors que les effets de texture 
donnent à l'image une res- 



semblance avec un maté- 
riau composant ou recou- 
vrant l'image : gaufrage, 
stuc, mosaïque, mais enco- 
re givre, éclaboussure, etc. 
L'imagination des auteurs 
de logiciels n'est entravée 
que par la puissance de cal- 
cul disponible, et les der- 
nières annonces de proces- 
seurs surpuissants (Intel P6, 
déjà le successeur du 
Pentium I) nous promettent 
des heures de féerie créatri- 
ce sur nos écrans. ■ 

Olivier VINCENT 



Au delà des trans- 
formations simples 
décrites ci-dessus, 
de nombreux effets 
spéciaux sont dis- 
ponibles. Les effets 
géométriques trai- 
tent l'image comme 
une surface défor- 
mable comprimée 
(figure : COMPRI- 
MEE ET TOURNEE), 
plaquée sur un 
cylindre, une sphè- 
re, ou encore étirée 
en spirale autour du 
centre de l'image. 
Les effets de cou- 




Le menu "Effets spéciaux" de PhotoStyler 
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LA DISQUETTE 

Mode d'emploi 



L'installation de la disquette du mois 

devient de plus en plus simple. Voici, en 

quelques mots, son mode d'emploi. 



Allumez votre ordinateur. A la vue du prompt 
"C:\", insérez la disquette du magazine 
dans votre lecteur, sans oublier de la pro- 
téger en écriture. Pour cela, déplacez le carré 
noir de façon à faire apparaître le petit trou, en bas 
à gauche. 

Placez-vous sur le lecteur de disquettes : 
"A:" Validez par la touche [Entrée]. 

Tapez ensuite : 

"PCNOVICE" Validez par la touche [Entrée]. 

La liste des logiciels disponibles apparaît à droi- 
te de l'écran. Pour les sélectionner, déplacez- 
vous à l'aide des flèches du curseur, puis validez- 
les grâce à la touche [Espace]. Votre sélection 
effectuée, lancez la décompression en plaçant le 
curseur sur "DECOMPRESSER', puis validez à 
l'aide de la touche [Entrée]. Le reste est automa- 
tique. L'ensemble des fichiers sera placé dans le 
répertoire 
"PCNOV24". 

Pour quitter le module d'installation, appuyez sur 
la touche [Echap]. 
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Un problème avec la disquette ? 

Malgré tous les soins que nous apportons à la fabrication de la dis- 
quette du magazine nous ne pouvons malheureusement être à 
l'abri d'une erreur de duplication. Si la lecture de la disquette pose 
un problème, renvoyez-nous ce coupon dûment rempli, accompagné 
de la disquette incriminée. 



JL 



La nature du problème rencontré lors de l'utilisation I 
Idela disquette : 



iNom : .... 
I Prénom : 
I Adresse 



I Code postal 



. Ville 



I 



A remplir et 

à retourner à : 

J.D. Press, 

105, rue Jules Guesde I 

92532 Levallois Cedex I 




ECONOMISEURS D'ÉCRAN 

Les modules protecteurs 



Windows dispose en standard de quatre 

protecteurs d'écran, mais qui, à la longue, 

deviennent un tantinet ennuyeux. Voici donc sept 

Fichier .SCR pour aiguiller vos écrans. 

La protection d'écran a plus ou moins 
perdu sont coté utilitaire pour revêtir un 
habit quelque peu artistique voire lou- 
foque. Il faut fout de même rappeler qu'un pro- 
tecteur d'écran est un logiciel qui a pour fonc- 
tion d'éteindre l'écran (ou tout du moins de 
faire en sorte 
que rien n'y soit 
affiché) lors de 
longues pé- 
riodes d'inactivi- 
tés de l'utilisa- 
teur. Ceci pour 
ne pas détériorer 
le revêtement 
interne du tube 
cathodique qui 
à tendance à ne 
pas aimer les 
images fixes de 
longue durée. 

INSTALLATION 

Une fois décompressées, les sept protecteurs 
d'écran se trouvent dans sept répertoires logés 
ddns C:\PCN0V24\SCR\. Il faudra transférer 
manuellement tous les fichiers contenus dans 
ces répertoires vers le répertoire de Windows 
(traditionnellement C:\WIND0WS\). N'hési- 
tez pas à lire les fichiers .doc, .txt, et diz qui 
contiennent des infos sur leurs modules. Ne 
transférez pas ces derniers, ils ne feraient 
qu'encombrer le répertoire de Windows. 




LE PANNEAU DE CONTROLE 

Lancez le panneau de configuration (ou pan- 
neau de contrôle). Double-Clickez sur Bureau. 
Les nouveaux modules de protection d'écran 
sont accessibles ddns la liste déroulante de la 
section Mise en veille. Ils se nomment: Clock 
Saver, CPS Food Fight, Dino Shred, 
Kaléidoscope, Let the xreen deccy, Out of the 
Garden, Tumble Wire. 

ANIMATION PLEIN L'ECRAN 

Puisque nos écrans n'aiment pas afficher des 
images fixe, et qu'un écran noir peut être 
associé à un ordinateur éteint. Il arrive de 
temps à autre d'entendre ce genre de phrase 
de la part de nos tendres épouses: "Ben !? Je 
voulois juste jouer, foi cru qu'il étcit éteint ! Il 
était long ton rapport mon chéri ? (restez 
calme et respirez lentement, si possible ddns 
la position du lotus). Donc, peu d'images 
fixe, et pas d'écran noir, ce qui loisse libre court 
à toutes sortes d'dnimations possibles et ima- 
ginables. Ainsi, Clock Saver affiche un cadran 
et des aiguilles qui se déplacent lentement. CPS 
Food Fight vous plonge en plein cœur d'une 
bataille de bouffe où le feu est "nourrir. Dino 
Shred vd vous présenter un gentil onimal bien 
sympathique échappé de jurdsik park. 
Kaléidoscope est à regarder dvec un cône 
en bouche. Vous verrez, c'est cool. Let the 
screen decay, où l'on voie l'écran se flétrir sous 
nos yeux (genre attaque de virus). Out of the 
Gorden, de magnifique plantes en fractale 
(mon préféré). Enfin, Tumble Wire, des objets 
en 3D fil de fer qui se baladent ddns l'écran, 
ça vds de l'horloge digital du ventilateur en pas- 
sant par le mixer de mdman. ■ 

Isabelle Lesueur 
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MOSAÏQUE 



Répertoire courant: c:\olar\mosaik 



1 1 6_exp0.bmp 

I 16_expl.bmp 

16_exp2.bmp 

16_exp3.bmp 



Si le papier peint de Windows vous paraîi 

quelque peu soporifique, voici un gentil 

programme qui va vous dynamiser. 

osaïque est un utilitaire français per- 
mettant de changer aléatoirement 
l'apparence du fond d'écran de 
Windows. Se limitanf exclusivement aux 
mosaïques, il ne sait donc pas afficher une 
image unique au centre de l'écran, ce qui 
constitue peut être son défaut majeur. 

INSTALLATION 

Une fois décompressé à partir de la disquette 
du mois, Mosaïque est prêt à être lancé. 
Double-cliquer sur MOSAIQUE.EXE dans le 
répertoire c:\pcnovice\mosaique. Sitôt lancé, 
le programme affiche une liste des 
fichiers/images .BMP présents dans le réper- 
toire de travail où se trouve le logiciel. Double- 
cliquer simplement sur un nom de fichier pour 
qu'il s'applique sur le fond d'écran. 

UTILISATION 

Mosaïque est capable de changer également 
le fond de l'écran tout seul. Le menu Préférences 
vous permettra de personnaliser le program- 
me. Ainsi, vous pouvez changer d'images à 
chaque démarrage de Windows, où toutes 
les dix minutes. Il est permis, par ailleurs, de 
rendre l'ordre 
d'affichage aléa- 
toire, autrement 
dit, l'image affi- 
chée sera tirée 
au sort parmi les 
autres images 
contenues dans 
le répertoire de 
travail. Ce même 
répertoire peut 
être librement 



Mosaïque - (Aucun] 



Mosaïque Répertoire Prétérences- 



„&L& 



16_exp4.bmp 
16_exp5.bmp 
16_exp6.bmp 
16_exp7.bmp 
16_exp8.bmp 



1 6_exp9.bmp 

256_exp0.bmp 

256_exp1.bmp 

25B_exp2.bmp 

256_exp3.bmp 



VERSION D'EVALUATION | V 1 .01 



choisi, il vous suffit de le sélectionner dans 
l'arborescence présente par le bouton Parcourir. 
Vous pouvez également rendre la fenêtre ae pro- 
gramme toujours visible, (c'est-à-dire qu'aucu- 
ne application ne recouvre cette fenêtre qui 
devient ainsi constammment visible), ou faire 
en sorte que soit invisible le menu qui n'est 
qu'une redonddnce de la barre d'icônes. 

LA BARRE D'ICONES 

Elle reprend toutes les commanaes de la barre 
de menu, à l'exception ae la commande Quitter 
qui est alors accessible grâce à la case systè- 
me de la fenêtre, ou la combinaison [Alt] + [F4] . 
L'icône mosaïq affiche l'image surlignée ddns 
la liste. Info donne des informations plus ou 
moins utiles sur cette même image. Renom et 
suppr servent à renommer ou supprimer l'image 
sur le disque dur. Uni enlève l'image du fond 
d'écran qui retrouve une couleur unie pouvant 
être sélectionnée avec l'icône couleur du pan- 
neau de configuration. Le premier icône CD 
(Changer Directorie) permet de changer de 
répertoire de travail. Le second vous ramène 
dans te répertoire de travail utilisé précédemment. 
Ensuite, l'icône Préf. affiche la boîte de dialogue 
de configuration. Enfin, le bouton Aide vous ren- 
seigne, pur exemple, sur les divers autres chefs- 
d'oeuvre des duteurs de mosaïque. 

CONCLUSION 

Ce logiciel peut être estimé rigoureusement 
indispensable pour redonner un peu de vie à 
votre Windows vénéré. La vingtaine d'images 
du répertoire de travail sont pour moitié en 
256 couleurs et toutes de bonne qualité. Un peu 
trop contrasté d notre goût, (opinion dont le 
partage n'est pas obligatoire), cet inconvé- 
nient peut cependant gêner la recherche de vos 
applications icônisées. ■ 

Isabelle Lesueur 
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BARCLOCK 

Pour en savoir plus 

Voici un utilitaire qui emploie judicieusement 

l'espace de travail de nos applications Windows, en 

affichant certaines informations utiles sur le 

système ou sur le temps qui passe. 

BaiClock n'a aucun besoin d'une fenêtre 
pour lui tout seul - comme l'horloge de 
Windows - puisqu'il s'incruste com- 
plètement dans la barre de titre de vos appli- 
cations. Il affiche l'heure, la date, le pourcen- 
tage de ressources système libre, l'espace 
disque disponible, l'espace mémoire vacant, 
ainsi qu'un chronomètre orienté facturation de 
temps de travail. Sans oublier qu'il s'agit aussi 
d'une alarme pour vos rendez-vous, d'un 
agendd-lanceur duplications, et que toutes 
ces fonctions, en majeure partie, peuvent être 
liées à un fichier .WAV, ce qui contribue à 
faire de BarClock un outil multimédia. 

Installation 

Après la décompression de ia disquette du 
mois, BorClock se trouve dans le répertoire 
c:\pcnov24\barciock. Le programme se 
nomme BARCLOCK.EXE . Dès son lancement, 
il est actif et visible ddns ta barre de titre de toppli- 
cation en cours d'utilisation (gestionnaire de pro- 
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grammes ou de fichiers), tancez d'dutres pro- 
grammes, comme Write ou Paintbrush. 
BorClock n'est donc apparent que ddns l'appli- 
cation en cours. Si cette dernière ne dispose pas 
de bdrre de titre, BarClock reste visible ddns 
l'ancienne application, fout en étant inactif. 

Utilisation 

Un simple clic-droit sur la gauche ou la droite 
de lo bdrre de titre permet d'avoir accès à un 
menu où vous choisissez l'information à affi- 
cher, à gauche ou à droite de votre barre de Ire 
(le choix Calendar affiche un calendrier, double- 
cliquer sur un jour affecte une alarme ponctuelle 
ou à fréquence de répétition configurable). Un 
clic-gauche fait la même chose, mais sans 
menu. Si vous faites un clic-gauche, sans relâ- 
cher immédiatement le bouton de la souris, un 
autre menu s'affiche : Setup (pour configurer les 
éléments de BarClock, de ta couleur, aux effets 
sonores en passant par l'affichage 3D), 
Calendar. . . (le calendrier alarme, agendd-lan- 
ceur d'applications), Alarm list, timer list (affiche 
la liste des différents chronomètres orientés 
facturation), Log file (présente un listing d'archi- 
vé des dtarmes passées et du chrono-facture), 
Exil (pour en finir avec BarClock). 

Un outil pratique 

Utile, pratique, sobre et discret, cet utilitaire ne 
va pas manquer de vous réjouir par le nombre 
de ses fonctionnalités. D'apparence banales, 
ses utilisations sont destinées tant aux pro- 
fessionnels qu'aux amateurs de gadgets et riva- 
lisent parfaitement avec certains gros agendds, 
por ta facilité de prise en rrrains, le nombre de 
gddgets utiles et la philosophie. ■ 

Isabelle Lesueur 



PC Novice n° 24 - *f-(J - mai 1995 




MORE CONTROL 

Encore plus pour Windows 



Le panneau de contrôle Windows est bien 

sympathique, mais quelques fonctions supplémentaires 

ne gêneraient en rien son utilisation. 



Voici deux petite utilitaires qui se ran- 
gent dans le panneau de contrô- 
le Windows. L'un est une exten- 
tion de fonction améliorée, l'autre sert 
purement et simplement à placer n'impor- 
te quel programme Windows dans son 
panneau de contrôle. 

Installation 

Démarrez le programme install.exe du 
répertoire C:\pcnov24\morcn20a à par- 
tir de Windows, puis lancez le panneau 
de contrôle et soyez prêt à accueillir 
deux nouveaux contrôles : More Contrat 
et CP Add-in 

More Control 

More control gère entre autres les sections 
Shell = , Load=, Run=, Taskman= et 
Programs= des fichiers win.ini et sys- 
tem.ini, ainsi que les couleurs utilisées par 
l'aide de Windows pour souligner les 
mots ayant un lien hypertexte. Shell= 
contient le nom du programme lancé des 
l'activation de Windows. Généralement, 
c'est le gestionnaire de programmes, 
mais plus rien ne vous empêche main- 
tenant Oe choisir le gestionnaire de fichiers, 
ou tout autre programme au lancement 
de Windows. 

Load= renferme le nom d'un programme 
lancé sous forme " icônisée 'juste après 
le programme Shell =. 



Run= fonctionne comme Load= mais la 
fenêtre du logiciel n'est pas " icônisée '. 
Taskman= contient le nom d'un pro- 
gramme lancé lorsque l'utilisateur double- 
clique sur le papier peint de Windows. 
Programs= contient les extensions de 
fichiers qui sont interprétées par Windows 
comme étant des programmes à part 
entière, exemple : .exe .corn .bat .pif .scr... 
On peut également choisir la police utilisée 
par le gestionnaire de programmes et 
respacement vertical des icônes. Dorïtkxxl 
vous permet de spécifier les contrôles à ne 
plus charger par le panneau adéquat, le 
bouton 386Enh Settings gère les sessions 
Dos sous Windows. Double click height 
et double click width contiennent les 
valeurs admises de déplacement de la 
souris entre les deux clics d'un double-clic. 
Ce qui permet de (dire des 
double-clics, même en 
déplaçant la souris. Menu 
drop alignement gère l'affi- 
chage des menus Windows 
qui sont généralement posi- 
tionnés vers la droite. Le 
Bouton Option affiche une 
autre boîte de dialogues 
contenant: Edit INI file Icon 
(ajoute un nouveau contrô- 
le servant à éditer les fichiers 
.ini), Windows Setup icon 
(adjoint un autre contrôle 
qui, hélas, ne marche pas 
sur notre ordinateur). 



CP ADD-IN 

Ce contrôle peut paraître insignifiant pour 
le novice, mais il ouvre cependant bien 
des portes aux programmeurs de petites 
applications orientées configuration du 
système, puisqu'il permet, ni plus ni 
moins, de mettre sur le panneau de 
contrôle n'importe quel programme 
Windows. Les lecteurs expérimentés 
pourront donc placer sysedit dans le 
panneau de contrôle, ainsi que tout autre 
gestionnaire de configuration. 
D'utilisation facile, ces programmes offrent 
de nombreuses possibilités sans avoir à 
mettre le nez dans le moindre .ini et 
donc, sans risque pour votre précieuse 
configuration Windows. ■ 

Isabelle Lesueur 
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DIXIE 



Un Dictionnaire français 



Voici le nec plus ultra de la documentation 

informatique généraliste : DIXIE, produit 100% 

Français. Qui plus est, ce fichier d'aide sous Windows 

est en version Freeware, autrement dit gratuit. 



A plus d'un titre, DIXIE est l'un 
des meilleurs fichiers .HLP 
qu'il soit possible de trouver 
dans le monde. Il est accessible à 
tous. Les sujets qui y sont traités sont 
utiles, tant aux novices qu'aux hyper- 
spécialistes. Il renferme des informa- 
tions sur tout ce qui se rapporte à un 
ordinateur, du 8088 aux super- 
Mainframe de 5l2Mo de RAM. 

Installation 

Bien qu'utilisé sous Windows, DIXIE 
s'installe à partir du DOS. Après le 
décompactage du logiciel, lancez le 
programme INSTALL.EXE du répertoi- 
re c:\pcnov24\dixie\. La mise en 
place du logiciel doit se faire dans le 
répertoire c:\tools\dixie\, mais rien 
ne vous empêche d'utiliser un autre 
emplacement déjà existant. Une fois 
l'installation réalisée, le programme 
lance Windows et exécute automati- 
quement une macro de l'enregistreur 
(programme fourni en standart avec 
Windows, dès la version 3.0). Cette 
macro vous demande le répertoire où 
vous ovez installé DIXIE, puis va créer 
hcône dans le groupe de programmes. 
Pour compléter votre initiation, une 
seconde méthode existe, plus simple. 
Lancez tout bonnement le programme 
DOS •DATA.EXE - à partir du gestion- 
naire de fichiers de Windows, (n'oubliez 



pas d'appuyer sur F5 pour réactuali- 
ser la liste des fichiers du répertoire, une 
fois cette opération terminée). DATA EXE 
va créer trois fichiers, dont un nommé 
DIXIE.HLP. Déplacez-le dans le réper- 
toire de votre choix, grâce au gestion- 
naire de fichiers, puis faites un drag- 
and-drop de ce fichier sur un groupe 
du gestionnaire de programmes. Ceci 
exécuté, vous pouvez effacer le réper- 
toire c:\pcnovice\dixie\ qui n'a plus 
aucune utilité. 

Pour le novice 

Tous les termes couramment utilisés 
en informatique y sont répertoriés, et 
les commandes DOS, dans leur quasi- 
totalité, s'y trouvent expliquées, de 
même que les différences entre les 
microprocesseurs équipant nos pré- 
cieuses machines. S'y ajoutent 
quelques comparatifs de performances 
entre microprocesseurs, ou stations 
de travail. Vous trouverez égale- 
ment la signification de certains 
termes comme XMS, EMS, ROM, 
RAM, BIOS, BOOT, OS, SCSI, VLB, 
PCI, etc . 



Pour l'initié 

On y découvre également une 
bonne partie des commandes UNIX. 
L'explication de termes du domai- 



ne électronique, comme CMOS, DAC, ou 
encore UART. Quelques langages de pro- 
grammation y sont définis dans leurs grandes 
lignes, exemple : le Fortran, l'Ada. Les mots- 
clés du GWBasic y sont répertoriés. Le mys- 
tère des clusters de l kilo octet sur disquettes 
et de 4 kilos octets sur disque dur est même 
enfin dévoilé, grâce à DIXIE. 

Pour le Super-Pro 

Des descriptions de machines valant un mil- 
lion de dollars, avec des performances qui font 
rêver, sont heureusement présentes. Les dif- 
férentes techniques, comme les architectures 
multi-processeurs ou les réseaux neuronaux, 
y sont abordées. Il est question également de 
main-trame et autre mega-station du genre 
Ncube (64536 processeurs 50Mhz connec- 
tés entre eux, en une seule entité). 
S'il ne s'ag 9 que d'un dictionnaire informatique, 
il gagne vraiment à être connu tant les 
domaines qui y sont abordés sont nombreux 
et du plus vif intérêt. Il peut se targuer d'être 
utile à toutes personnes touchant, de près ou 
de loin, à un ordinateur. ■ 

Isabelle iesueur 
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AUGMENTER LA MÉMOIRE 
DE VOTRE MICRO 

L'installation en toute sécurité 



Les applications ne cessent de pêcher 

par gourmandise : leurs besoins de place 

mémoire vont croissant. Sachez différencier 

les divers types et les installer. 



Mise en 
garde 

Bien que rapplicaflon des don- 
nées de cet article ne pro- 
voque pas (ou peu) de pro- 
blèmes matériels, PCNOVICE 
ne peut être tenu responsable 
des aléas qui pourraient sur- 
venir sur votre micro-ordina- 
teur, ou tout autre périphé- 
rique connecté à cet 



Qu'est ce que la mémoire ? 

La mémoire peut s'installer de deux façons : 
soit sur une carte-mémoire, soit sur la carte- 
mère. Cette mémoire sert à augmenter la 
taille conventionnelle du DOS qui est de 
640Ko. Il est important de connaître le type 
de mémoire, ainsi que la taille mémoire de 
votre ordinateur. La meilleure façon de vous 
renseigner est d'avoir recours à un utilitaire 
comme QAPLUS, ou démonter préalable- 
ment votre micro avant d'effectuer votre achat. 
La mémoire permet de lancer plusieurs appli- 
cations : plus vous en aurez, plus grand sera 
votre confort pour travailler. Cette mémoire est 
donc l'élément essentiel pour dialoguer avec 
le microprocesseur. Contrairement a un disque 
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Une mémoire 32 bits. 



dur, elle est "volatile", entendez qu'elle s'effa- 
ce dès l'instant où l'on coupe le courant. Elle 
est appelée mémoire vive. Il existe aussi de 
la mémoire morte (ROM) mais on ne peut rien 
charger dans celle-ci. La mémoire sert donc 
à étendre l'espace alloué aux applications et 
aux différentes cartes qui ont besoin de place 
pour travailler. Parmi celles-ci, vous trouve- 
rez la carte-écran ou la carte-réseau. 

Que faut-il vérifier ? 

En premier lieu, vérifiez la capacité. Plus la 
mémoire confient de Méga-octets, plus elle est 
puissante (et chère). Le Méga-octet est consi- 
déré, dans ce cas, comme l'unité pour le 
stockage d'informations. Votre carte-mère 
peut ne pas accepter d'aller au-delà d'un 
certain nombre de Mo, dans ce cas, en ajou- 
ter est inutile. Il faut savoir également que cer- 
taines cartes n'ont qu'un nombre limité 
d'emplacements permettant d'accueillir des 
barrettes supplémentaires. La deuxième carac- 
téristique est le temps d'accès. Les vitesses 
sont tellement rapides par rapport à celles des 
disques durs, qu'entre 70 nanosecondes et 
80, il peut sembler qu'il n'existe pas d'écart. 
Or, il s'avère, à l'utilisation ou au charge- 
ment d'un programme, que ces 1 petits 
nanosecondes font toute la différence. A noter 
qu'un système conlenont plusieurs barrettes 
mémoire tourne toujours à la vitesse de celle 
la plus lente. Cest pourquoi l'achat de mémoi- 
re dont on ne connaît pas la vitesse est à évi- 
ter. Cette vitesse peut monter jusqu'à 1 20 ns, 
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ce qui est important par rap- 
port aux nouvelles caracté- 
ristiques des 386 qui sont de 
70ns. La troisième caracté- 
ristique est le nombre de bits. 
Une mémoire 32 bits n'ira 



bit sert au contrôle. Les don- 
nées sont ainsi plus en sécu- 
rité, puisqu'une barrette défec- 
tueuse peut être détectée. Note 
à l'intention des bricoleurs : à 
propos de détection, il faut 




Deux différentes mémoires de 16 bits. 



pas dans une machine en 
contenant 1 6. Le quatrième 
point à vérifier est le type de 
mémoire : il existe des SIMM 
et des SIPs. Enfin, faites atten- 
tion aux grandes marques ou 
aux portables qui ne suppor- 
tent principalement que leur 
type de mémoire, laquelle res- 
semble étrangement aux 
autres sans en avoir les 
mêmes caractéristiques. 

Le nombre 

de circuits sur 

les barrettes 

Cela dépend, à nouveau, ae 
votre système. Il est possible 
de se bdser actuellement sur 
un nombre impair (exemple : 
9). Une lettre est codée sur 8 
bits (code ASCII) et le dernier 



toujours laisser au système 
BIOS la possibilité de vérifier 
au boot l'état de votre mémoi- 
re. Le programme HIMEM 
contient également une option 
qui désactive la vérification 
mémoire, évitez donc de la 
positionner. Si vous retenez 
cette option, vous gagnerez 
un peu ae temps jusqu'au 
jour où, votre mémoire étant 
défectueuse, vous perdrez des 
informations sans le savoir, 
ou même, vous bloquerez 
votre micro sans pouvoir sau- 
vegaraer votre travail. 

Avant l'achat 

Ouvrez donc votre micro, 
avant d'aller chez votre reven- 
deur habituel. Préalablement 
à toutes ces opérations, vous 
aurez pris soin ae bien 
aébrancber votre micro de la 



prise murale, afin d'éviter une 
ou plusieurs décharge/s élec- 
trique/s. Il faut ôter les vis 
cruciformes se trouvant à 
l'arrière de votre micro et reti- 
rer le capot. Recherchez des 
pétries borrettes tou- 
jours placées ortho- 
gonalement aux 
cartes. Il peut s'agir 
de la carte-mère ou 
d'une ccrte-mémoi- 
re entichée sur un 
des slots. Extrayez 
avec délicatesse 
une des barrettes 
pour la montrer. Ne 
forcez pas sur la 
barrette, il existe, sur 
les côtés, deux 
petites griffes qu'il 
faut écarter avec précaution. 
La barrette ne se tire pas vers 
le haut, il faut lui faire effectuer 
l'équivalent d'un pliage de 



cer les futures barrettes, afin 
ae permettre d'installer un 
nombre pair, bien que les 
nouvelles mémoires puissent 
être ajoutées une par une, 
mais cette solution est alors 
plus coûteuse. 

L'installation 

Elle est extrêmement simple. 
Selon nos conseils, votre 
machine est déjà ouverte et 
prête à recevoir les barrettes. 
Il faut donc insérer la barrette 
un petit peu en biais 
(quelques degrés), pour la 
remettre orthogonalement à 
la bank. Deux conseils 
cependant : ne les redressez 
pds tout de suite, tant 
qu'elles ne sont pas toutes 
mises en place, et com- 
mencez de l'intérieur vers 
l'extérieur. 




Une ancienne mémoie. 

quelques degrés vers l'arrière. 
Regardez également le 
nombre restant de "bdnk", 
emplacements déterminant le 
nombre de barrettes pouvant 
encore être ajoutées. Enfin, 
munissez-vous du manuel de 
la carte- mère afin qu'aucun 
doute ne puisse encore sub- 
sister. Repérez rendrait où plu- 



La mise en route 

Vous allez trouver la prise en 
compte de votre mémoire 
assez aisée. Lorsque vous 
avez tout remonté, sitôt allu- 
mé, l'ordinateur commence, 
selon son habitude, à comp- 
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Les huif emplacements de mémoires. 



ter les kilo octets constituant 
votre mémoire. Vous ren- 
contrez ensuite un message 
d'erreur vous informant que la 
quantité de mémoire dispo- 
nible n'est pas la bonne. Vous 
rentrez alors ddns la confi- 
guration de votre appareil et il 
vous suffit de seuvegarder 
les informations, (sans rien 
modifier, puisque le système 
prend les nouvelles barrettes 
en compte), et rebooter votre 
machine. 

Les problèmes 
matériels 

Ils ne sont pas très nom- 
breux, mais il est préférable 
de lancer votre machine 



avant de remonter le capot 
Si un problème survenait, il 
serait beaucoup plus simple 
pour vous d'y accéder, plu- 
tôt que de devoir à nouveau 
tout démonter. Ces inconvé- 
nients sont provoqués sur- 
tout par un mauvais enfi- 
chage des barrettes ddns leur 
emplacement. Pour y remé- 
dier, il suffit d'appuyer dou- 
cement, mais fermement, sur 
la tranche de celles-ci. Autre 
possibilité, l'incompatibilité 
des nouvelles mémoires avec 
les anciennes. La différence 
peut être minime, il arrive 
qu'elle provoque des erreurs. 
Une seule solution : le rem- 
placement ou le rembourse- 
ment des mémoires. Dans 
ces deux cas de figure, l'ordi- 
nateur ne risque rien. Une 




On commence par la Bank là gauche). 
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Les mémoires 16 bits aux côtés d'une de 32. 



dernière tuile peut survenir : 
la totale non-reconnaissan- 
ce des mémoires. Faites 
attention au nombre qui défi- 
le à l'allumage de l'ordina- 
teur. Si vous avez décidé 
d'opter pour 8Mo de mémoi- 
re, ne vous attendez pas à 
avoir 8096Ko "pile". 



Demandez à votre revendeur 
le chiffre exact auquel vous 
devez arriver. Si vous vous 
apercevez que la mémoire 
provoque une erreur au 
deuxième démarrage, (après 
le second boot), il est pro- 
bable qu'il faille changer vos 
barrettes. 



Les problèmes 
logiciels 

Si vous avez installé 
Windows sur votre 
machine, (excellente 
raison pour vouloir aug- 
menter votre mémoi- 
re), le programme 
HIMEM va vérifier votre 
mémoire étendue. Elle 
sera donc testée une 
deuxième fois par ce 




ration fort simple mais très 
longue : laisser tourner un 
petit programme qui va tes- 
ter votre mémoire bit à bit, et 
cela pendant 24 heures. 
Après toutes ces vérifica- 
tions, si votre mémoire est 
exempte de problème, vous 
pouvez être sûr qu'elle vivra 
encore au moins deux ans, 
en bonne santé. 
Si l'installation est simple, 
vous l'avez constaté, les pro- 
blèmes peuvent être nom- 
breux. Nous vous conseillons 
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On la remplit pour avoir 4 Mo. 



Ne confondez pas des " slots " avec des " banks 



logiciel. Ainsi, l'unique 
moment où elle risque 
de "planter correspond 
au chargement de 
l'AUTOEXEC.BAT, et 
l'erreur apparaît rapi- 
dement. Si vous sou- 
haitez encore une véri- 
fication, utilisez le 
fameux logiciel QAPLUS 
et mettez votre machi- 
ne en "burning test", Ce 
terme désigne une opé- 



d'éviter d'acquérir de la 
mémoire d'occasion, sur- 
tout si vous ne connaissez 
pas son historique. Un 
simple bit défectueux génè- 
re une suite de problèmes 
importants. Investissez donc 
ddns des barrettes neuves, 
vous aurez ainsi la garantie 
d'un service irréprochable 
et vous éviterez bien des 
désagréments. ■ 

Roch LOMBARDON 
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UNE RÉCOLTE PASCALE 

La richesse d'un serveur 



Après les carnavals, les programmeurs du monde 

entier ont concocté des produits superbes que nous 

allons découvrir ensemble. 



.lit 



Dos 



Boot CPU 




en secondes, il en va de même pour 
82800. 

Personne ne peut utiliser votre micro pen- 
dant cet intervalle de temps, (à moins de 
connoître l'astuce très répandue, mais 
heureusement ignorée des débutants). 

Sphère Cale 




Cet utilitaire permet de provoquer un Reset. 
Selon l'intérêt suscité, il peut se révéler 
idéal. Les redémarrages s'effectuent en 
quelques instants et en toute sécurité, 
puisqu'il est possible de lancer, ou pas, le 
CHECK UP du BIOS. Le reset peut égale- 
ment être envoyé après quelques 
secondes, plus ou moins longues... 
Mieux encore : en supposent que vous êtes 
chef d'entreprise dans une société où, 
pour des raisons de sécurité, les infor- 
mations stockées sur le serveur de votre 
réseau sont confidentielles et ne doivent 
pas être accessibles à n'importe quel 
employé : vous allez utiliser BOOT CPU. 
Avec la ligne suivante placée ddns votre 
Autoexec.BAT, votre machine s'initialise 
automatiquement, si l'heure à d'horloge 
est comprise entre 1 9H et 23H. 

BOOTCPU c 64800,82800 

Le nombre 64800 (déterminé en mlti- 
plidnf 3600 par 1 9), correspond à 1 9H 




Cet utilitaire, lui aussi, est destiné aux ray- 
traceurs utilisant POV. Il permet de créer 
des formes très variées et sympathiques, 
au design irréprochable. Des boules avec 
des piquants, des spirales rondes et 
d'dutres magnifiques objets sont dispo- 
nibles. Son utilisation est des plus simples. 

OTD 2.0 

En ce jour du 12 Mars 1947, Harry 
Truman veut mettre fin à l'expansion com- 
muniste ddns les pays menacés de 
l'Europe de l'Est. Staline n'entend pas se 
laisser faire et nos envoyés spéciaux nous 
signalent... etc, etc. Non, vous ne rêvez 
pas : vous pouvez réellement avoir accès 



aux journaux télévisés, et même aux nou- 
velles bien plus anciennes remontant 
jusqu'à l'antiquité. En effet, OTD se règle 
sur l'horloge interne de votre machine. Il 
vous suffit d'exécuter OTD et ce dernier 
vous informe immédidtement de ce qui 
s'est pessé, non seulement le jour même, 
mais également les années précédentes. 
Ainsi, le 9 Juin 1870 : Charles Dickens 
succombe. 

Pour les amateurs d'histoire, OTD fournit 
la date dans les calendriers Grégoriens, 
Hébreux, Islamiques et Romains (le plus 
couramment). 

Midi Rip 

Incrustez-vous dans vos fichiers de jeux 
pour y ripper les MID musicaux. Ceux-ci 
sont souvent présents dans les fichiers de 
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jeux (essayez sur Wccky 
Wheels, vous ne serez pas 
déçus). Il va scruter les fichiers 
et y chercher un en-tète carac- 
téristique de ce type de docu- 
ments. Il sauvegarde alors 
les programmes musicaux 
sur votre dique dur. Excellent. 
Dommage que ce genre de 
produit soit rare. 
A télécharger d'urgence, 
d'autant que le transfert de 
8000 octets est l'affaire de 
moins de 2 minutes ! 
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VFD n'est dutre qu'un utilitai- 
re de conversion d'imdges et 
d'animation. Il autorise l'extra- 
ction des images de fichiers 
d'animation, la correction de 
la luminosiïé et certains autres 
détails. Il est très intéressant, 
car que les formats reconnus 
et les options disponibles sont 
fort nombreux. 



Windows 

Font Shapes 

L'heure est propice au multi- 
média et à l'image de syn- 
thèse. Les experts n'ont que 
ces mots à ld bouche, et c'est 
pourquoi il est indispensnble 
d'avoir sous la main quelques 
utilitaires qui en facilitent 



l'emploi. Celui-ci ne s'utilise 
qu'avec P0V1 , (ce n'est déjà 
pas mal) et vous permet de 
transformer une fonte, qu'elle 
soit True Type* ou pas, en un 
objet complexe. 
Apres avoir choisi votre poli- 
ce de caractères, vous tapez 
votre texte, et FS s'occupe de 
tout. Comptez 1 secondes 
environ pour choque lettre. 
Composée de nombreuses 
"intersections" et autres "dif- 
férences", elle sera sauve- 
gardée dans un fichier indé- 
pendant. 

Nota Bene : bien que cette 
version ne soit compatible 
qu'avec POV1 , les fichiers 
qu'elle génère sont utilisables 
avec P0V2 (avec #Version). 
Pour plus de renseignements, 
notre serveur: 361 5 PCNOV, 
est à votre service. 

GRJRUCS 

Un petit utilitaire bien sympa- 
thique, gracieusement pré- 
senté par un développeur 



HENB 



tS 



français très actif et auteur 
de produis intéressants dans 
le Shareware. 

Ce programme est idéal pour 
tous les débutants qui n'ont 
pas la chance d'avoir un dic- 
tionnaire informatique chez 
eux. En fait, GR Trucs est 
mieux qu'un dictionnaire : 
c'est une bible, ou plutôt une 
mine d'informations dont 
nous ne soupçonnions même 
pas l'existence. 
Regardez donc la photo 
d'écran précédente : éton- 
nante n'est-ce pas ? Si vous 
voulez découvrir comment 
elle apparaît par enchante- 
ment, téléchargez GR Trucs, 
tout y est expliqué dans les 
moindres détails. 
D'autres trucs sont dispo- 
nibles, des gdgs en tous 
genres et des dstuces sur les 
raccourcis- clavier vous atten- 
dent à profusion. 
Cet excellent produit montre 
que le shareware français est 




en forme. Celui-ci, en tous 
cas, est digne d'intérêt. Nous 
remercions son créoteur et 
l'encourageons à persévérer. 
Nécessite VBRUN300.DLL 
que vous trouverez en télé- 
chargement sur ce même ser- 
veur. 

Icon Master 

Attention : chef-d'œuvre. 
Les icônes Windows sont 
des millions à traîner dans 
les recoins de nos disques 
durs. En effet, les fichiers 
ICO ne sont pas les seuls 
à porter des icônes. Les 
fichiers EXE, notamment, 



Glossaire 

True Type : une police dite "True Type" est une 
police de caractères dont la particularité réside 
dans le fait que chacun de ces caractères est codé 
à partir de formes géométriques lesquelles, com- 
posées, forment de nombreux types distincts. 
Avantages : l'impression est parfaitement lisse, 
même pour des caractères de grande taille, elles 
sont très souvent magnifiques. Inconvénients : 
un peu plus volumineuses que les polices ordi- 
naires, sur disque et en RAM. 

MAJ : par convention, cette abréviation désigne 
la touche également appelée SHIFT, symbolisée 
sur tous les claviers par une flèche montante, pla- 
cée de part et d'autre de la barre d'espace, (sur 
la rangée du dessus). 
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PR1NT ICONS PRINT ORDER FORM 



en cachent souvent 
quelques unes. Essayez, 
vous ne serez pas déçus. 
Cependant, si vous avez 
envie de créer vos propres 
icônes, Icon MAster est 
l'outil idéal. Il vous per- 
met de rédiiser de toutes 
pièces votre icône, voire 
d'en modifier d'dutres. Le 
dessin se fait à la souris et 
le logiciel est très bien 
conçu. Inévitable et indis- 
pensable. 



Icon Browser 

Il n'est que l'humble cousin 
d'Icon MAster présenté ci-des- 
sus. Il ne vous permet pas de 
modifier les icônes, mois uni- 
quement de les visionner, tout 
comme le ferait la fonction 
Propriétés-changer d'icône de 
Windows, à cette différence 
que, lui, affiche les noms et 
permet une vue d'ensemble 
de toutes les icônes et facilite 
librement le déplacement de 
l'utilisateur sur son disque dur. 



En vrac 

Photos en provenance d'un Photo CD, en 256 couleurs 
COUCHER.EXE : un coucher de soleil sur une vaste 
plaine, 22 Ko 

CHEVAL.EXE : 2 chevaux et 1 poulain 70 Ko 
RETIRO.EXE : Le Parc du Retira de Madrid 50 Ko 
RETIR02.EXE : Une statue du parc sus-cité 70 Ko 
ARBRE.EXE : Un pommier miniature 45 Ko 



Mini-guide de téléchargement 

Assurez-vous tout d'abord que vous possédez : 

- un minitel 

- le logiciel de téléchargement TRANSITY 

- un câble Minitel->PC 

Raccordez le minitel à votre PC par le biais du 
câble et installez TRANSITY sur votre disque 
dur. 

Composez le 3615 sur votre téléphone. Lorsque 
vous entendrez la tonalité, appuyez sur la touche 
CONNEXION/FIN. Le service Télétel s'affiche, 
entrez alors la ligne suivante : PCNOV, puis tapez 
sur Envoi. Sur le menu principal de notre ser- 
veur, dirigez-vous vers le téléchargement PC. 
Lorsque vous aurez trouvé le logiciel souhaité, au 
détour d'un voyage dans les nombreux répertoires 
proposés, entrez son numéro, puis appuyez sur 
Envoi. 

Lancez alors Transity sur votre PC, puis le télé- 
chargement, en appuyant sur [*], puis en tapant 
sur Envoi. Lorsque l'opération sera terminée, le fi- 
chier que vous aurez téléchargé se trouvera sur 
votre dique dur. 




Jeux 

PIGS 

Les umateurs de jeux de dés 

seront ravis. Cest un jeu qui 

leur est sans doute familier, 

Sékine Coulibaly 



Sounder 

Un petit utilitaire qui se char- 
ge de jouer vos fichiers WAV 
dons un ordre aléatoire. Idéal, 
si vous possédez une collec- 
tion de phrases des guignols. 
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- Internet - Fidonet 

- Compuserve - Hotline 

- Calvacom 






Pour faciliter vos accès sur les différents réseaux, 
vous trouverez sur la disquette accompagnant le 
magazine des émulateurs de BBS, de minitel... 
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DECOUVERTE 



L'équipe de Micro-C, un enseignant 

féru d'informatique, des programmeurs, un 

professeur d'Anglais responsable de l'EPLV, 

l'enseignement précoce des langues vivantes et 

des illustrateurs professeurs d'arts plastiques, 

présentent trois scénarios-découverte autour de la 

maison, la mer et la ferme. 



MICRO-C Editions 
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L/ une des originalités de ce pro- 
gramme est de pouvoir se jouer 
aussi bien en Français gu'en Anglais. 
Il s'adresse aux 4/7 ans, pour la partie fran- 
çaise, et aux 8/1 1 ans, pour la partie anglai- 
se. 

Ses objectifs sont très clairs et parfaitement 
décrits dans la notice d'une vingtaine de 
pdges accompagnant le CD Rom. 
En premier lieu : initier à la lecture les enfants 
à partir de 5 ans, acquérir une lecture 
d'une cinquantaine de 
mots ainsi que leur ortho- 
graphe et, grâce à la répé- 
tition des manipulations, 
faire saisir le rapport gra- 
phie/lecture (des lettres 
peuvent apparaître dans 
des combinaisons mais 
ne pas se prononcer en 
tant que telles, comme la 
lettre i "par exemple, qui 
est présente deux fois dans 
le mot miroir. 
Il est très vite apparu, sou- 
lignent les auteurs, que les 
principes initiaux (liaison 



immédiate écrit/oral) de cette production 
s'appliquaient aussi bien à une initiation qu'à 
une langue vivante. D'où la tentation de pro- 
poser deux logiciels à objectifs et tranches 
d'âges nettement différents, à partir du même 
matériel'. 

Le second objectif est donc de mémoriser du 
vocabulaire anglais, prononcé et écrit, et de 
s'imprégner des sons et de la tonalité des 
phrases anglaises. 

ECOUTE, MONTRE, 

ECRIS, COMPARE 

Après avoir sélectionné l'un des trois thèmes 
possibles : la maison, la mer ou la cam- 
pagne, puis la langue dans laquelle il désire 
consulter le programme, l'utilisateur se retrou- 
ve dans le mode "Ecoute". En promenant le 
curseur sur l'écran, l'orthographe des objets, 
des animaux, des personnages, s'affiche en 
bas de l'écran. 

Dans le mode "Montre", une voix bien articu- 
lée demande de désigner le voilier, la jetée ou 
la tente. Cette option permet aux tout petits, à 
ceux qui ne savent pas encore lire, de jouer. 
Si, à l'issue de trois essais infructueux, l'enfant 
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ne trouve pas la bonne répon- 
se, une aide s'affiche montrant 
l'endroit où cliquer. 
Des applaudissements ou des 
félicitations orales ponctuent 
les bonnes réponses. 
Dans le mode 'Ecris*, pour 
faciliter l'analyse, les majus- 
cules et les espaces ne sont 
pas pris en compte. De 
même, au bout de trois 
réponses fausses, une lettre 
manquante permet de conti- 
nuer le mot cherché. Enfin, le 
mode "Compare" donne 
Toccosion de s'enregistrer et de 
compcrer sd prononciation 
avec les sons d'origine. 

SIMPLE ET PRECIS 

Ce programme s'est évertué à 
présenter un ensemble de 
commandes réduites le plus 
possible. 

D'une pdrt, parce qu'il est 
inutile de rendre plus compli- 
qué le maniement par rap- 
port aux objectifs poursuivis, 
et d'autre part, parce que cette 
simplicité donne une dutono- 




mie aux jeunes utilisateurs. 
C'est l'une des clés d'un 
apprentissage fécond, 
comme le montrent (voir 
encadré) les tests effectués 
en situation dans les écoles. 
En ce sens, Découverte est un 
excellent programme. 
(Découverte. La Mai- 
son, la Mer, La Ferme 
de Micro-C. Français 
4/7 ans ; Anglais 8111 
ans. CD Rom. Existe en 
trois programmes 
séparés sur disquettes) 
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ARBORESCENCE 

Avec six ans d'existence et 
vingt titres dans son cata- 
logue, Arborescence se 
place en tête au sein des 
compagnies qui naviguent 
surlacrêtedumultimédid. 
Leur politique est d'éditer 
des logiciels pour toute la 
famille, du bdmbin de 
quatre ans jusqu'au 
grand-père en mal de décou- 
vertes. 

ENFANTS 

Prolifique et diversifiée, cette 
compognie française a plu- 
sieurs titres de gloire dans sa 



musette : toute une série de 
CD Rom multilingues 
(Français, Anglais, Espagnol, 
Allemand), dans la collection 
Peter (dont Peter et les 
Chiffres, Peter et le Père Noël, 
Peter et Julie ou Pdys des 
Couleurs, etc), des titres qui 
s'ddressent aux 4/8 ans. 
Cette série est complétée par 
la collection Ihe Crazy Wild 
Animais" permettant 
d'apprendre en s'amusant 
(Louis le Lion, Kevin le 
Kangourou, David le 
Dauphin). 

BAGNOLES 

Dans un tout autre genre, elle 
a inauguré le CD automo- 
biles, pour les passionnés 
des belles mécaniques. Cette 
collection est destinée à faire 
découvrir, à un large public, 
les voitures les plus presti- 
gieuses. La légende Ferrari, 
par exemple, vous raconte 




ddns le plus petit détail la 
saga de 39 modèles presti- 
gieux, au travers de 200 pho- 
tos, de 5 vidéos, de textes et 
de pétarades ambiantes. 
La légende Porsche vous 
norre, quunt à elle, la vie de 
ce technicien de génie et de 
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ses modèles, à travers un 
catalogue de 22 voitures. Ce 
sont également plus de 200 
photos, des vidéos, le tout 
bercé por ce bruit le plus 
apprécié des amateurs : le 
ronron régulier des moteurs 
Porsche. 

ART ET CULTURE 

Fortement remarqué et sorti en 
même temps que se déroulait 
l'exposition Delacroix, a 
l'Institut du Monde Arabe à 



Paris, Le Voyage Au Maroc, 
d'Eugène Delacroix, conte 
l'histoire du voyage du peintre 
ou Mdghreb suivant plusieurs 
axes : chronologique, artis- 
tique, sociologique. Ensuite, il 
offre la possibilité de feuilleter 
les carnets de croquis du 
peintre, suivant son humeur. 
Trois noms prestigieux sont 
associés : Monet, Verlaine et 
Debussy, mélangeant avec 
douceur tout ce que peut 
opporter de meilleur la tech- 
nique du multimédia au ser- 



vice d'une idée forte. Un son 
portait, une réalisation poé- 
tique intense et une oeuvre 
picturale révolutionnaire. Qui 
illustre qui ? La question ne 
doit pos être posée : ces trois 
géonls sont tels qu'ils ne se 
font point d'ombre mais, tout 
au contraire, se valorisent l'un 
par l'autre. Ce logiciel, de toute 
beauté, nous les fait apprécier 
tant est indéniable sa force 
de persuasion. Les deux pro- 
chains titres de la collection 
sont "Matisse, Aragon, 



Prokokiev" et, ddns la série 
"Les Hommes de légende*, 
Ulysse qui se présente 
comme une opproche ludique 
de la mythologie, à travers 
l'Odyssée d'Homère. Trois des 
plus célèbres oventures du 
rusé sont contées et mises 
en images, sous la forme 
d'un roman photos. Un grand 
jeu, pouvant se pratiquer à 
quatre personnes, qui per- 
met de tester, sur plus de 
250 questions, ses propres 
connoissdnces olympiennes. 
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Pénétrons bien notre amour 






De ce silence profond 
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A LA RECRE. 



Durant plusieurs mois, deux ordinateurs, avec le logiciel Découverte 
en libre consultation, ont été installés dans une classe de CM, dans 
une autre de CP et dans une troisième de Grande Section de Maternelle. 
L'accès était propose uniquement pendant la récréation et permettait 
aux enseignants d'observer les enfants dans leur comportement et leur 
stratégie vis-à-vis des demandes du programme. 
Ils ont constaté que les élèves des grandes sections de maternelle 
jouaient énormément, en s'essayant progressivement à l'écriture car, 
comme pour les commençants, écrire est l'une des activités attirant 
le plus. Les 6/7ans écrivent spontanément, recommençant toujours 
par les exercices déjà réussis, pour continuer sur des sentiers inex- 



plorés. Seuls, ils rient souvent et font leurs commentaires à voix 

haute. 

En Anglais, les grands n'utilisent le mode "Ecris" que lorsqu'ils sont 

satisfaits de leurs performances dans le mode "Montre" et "Compare". 

Sans micro, les enfants répètent fréquemment les mots et même les 

consignes énoncées par la machine. Avec le micro branché, l'option 

"Compare", tant en Anglais qu'en Français, a un succès fou ! 

Quelques enfants, parmi les plus mordus, ont réussi d jouer jusqu'à 

1 1 heures en 2 semaines. 

En définitive, le bilan global s'avère positif. Les progrès constatés étant 

largement proportionnels au temps passe devant l'écran. 
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banques de Covent 
Garden, etc.), mais aussi, 
les innombrables textes, 
les adresses et noms des 
restaurants, des musées, 
des pdrcs, des stations de 
métro, les boutiques, les 
pubs, les monuments, les 



musées et leurs richesses. 
Quelques jeux sont pré- 
sents pour vous titiller la 
mémoire sur ce que vous 
aurez découvert ddns un 
tel programme vous don- 
nant, o n'en pas douter, 
l'envie d'aller plus loin. ■ 



VOYAGES 

La dernière collection de 
cette Compagnie aux mul- 
tiples points d'intérêt est 
"Distant Hosts" dont le prin- 
cipe consiste à transporter 
l'utilisateur vers des villes 
lointoines, où un guide 
donne toutes les indications 
pour préparer un voyage 
passionnant. 



chiffres permettent de juger 
de ld présentdtion de ce 
programme : 500 photos 
ou cartes postales, 40 
vidéos (la relève de la 
Garde of course, le marché 
de Porto Bello, les soltim- 
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Les trois premiers titres ont 
été : Paris, Mexico et New 
-York, le dernier en date 
est Londres. Quelques 
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INITIATION A LUXART 

Modéliser facilement avec Luxlab 



A l'heure actuelle, 

Luxart est le meilleur 

logiciel shareware 

d'images de synthèse 

en France, mais 

certains utilisateurs 

le trouvent trop 

peu convivial. 

Le modeleur Luxlab 

vient à son secours, 

pour des créations 

encore et toujours 

plus esthétiques... 




Luxart 2 possède un module de rendu 
d'images très sophistiqué, mais le 
maniement d'un langage de com- 
mandes n'est pas toujours apprécié, surtout 
lorsqu'il s'agit de modéliser des scènes com- 
plexes. Heureusement, les programmeurs du 
ChromaGraphics ont pensé à tout et c'est ainsi 
qu'est né Luxlab, un complément indispensable 
pour travailler avec Luxart. 

Interface conviviale 

Luxlab est tout aussi excellent que Luxart, 
mais dans son domaine, à savoir la modéli- 
sation filaire. Fonctionnant sur un principe 
très proche du maître 3D Studio, il vous pro- 
pose quatre fenêtres de travail, dont une qui 



représente la vue caméra et montre comment 
votre scène va être calculée. Les menus sont 
regroupes sur la partie droite et donnent accès 
à la modélisation d'une grande partie des pri- 
mitives de Luxart 2, (mais pas encore toutes, 
cela viendra sans doute avec les tutures ver- 
sions de Luxlab dttendues impatiemment). 
Des icônes de visualisation complètent l'écran 
de travail affichant aussi un certain nombre de 
statistiques dans sa partie bosse. Vous pou- 
vez, non seulement modéliser vos objets, mais 
également gérer la caméra, les lumières et 
les matières des objets, en utilisant les textures 
prédéfinies de Luxart. Pour calculer votre scène, 
deux choix s'offrent à vous : soit vous lancez 
directement le calcul depuis Luxlab, (divers 
réglages sont possibles dont certains pour 
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Création d'une 
pièce de Légo 




faire des prévisualisations 
rapides), soit vous exportez 
votre scène en un fichier ART 
pour Luxait Avec cette deuxiè- 
me méthode, vous pouvez 
ensuite améliorer votre scène 
avec le langage de Luxart, ce 
qui permet d'affiner vos tex- 
tures, d'ajouter des primitives 
non reconnues par Luxlab 
(telles les terrains ou arbres 
tractais, par exemple), etc. 

Légo de notre 
enfance 

Comme illustration de ce 
deuxième volet à Luxart et son 
environnement, nous choisis- 
sons l'exemple du Légo. Cette 
petite pièce, toute simple à 
priori, offre l'avantoge d'être 
assimilable à un bon cas 
d'école. En plus, sitôt une pièce 
réalisée, elle peut être dupli- 
quée à volonté pour bâtir des 
châteaux, des paquebots, des 
vaisseaux de l'espace, etc. 
Pourtant, ce genre de réalisa- 
tion, emprunté pour la cir- 
constance a Denis Olivier (le 
père de Luxlab en personne), 
n'est pas aussi facile qu'il y 
parait. Après réflexion, le mieux 
à faire est encore de se pro- 
curer une pièce de Légo (allez 



à la bonne échelle vos petits 
cylindres, qui auront été créés 
en utilisant la fonction de dupli- 
cation de Luxlab, bien enten- 
du. Nous pourrions nous arrê- 
ter là, mais nous avons 
coutume d'être "très pointus" 
I dans le réalisme et 
d'aimer voir le dessous 
des Légos. Or juste- 
ment, ce dessous du 
Légo reste à faire : il 
sera construit à partir 
de 4 cubes fins qui doi- 
vent servir à faire les 
côtés (remarque : le 
premier cube doit alors 



mer l'espace demeuré libre 
entre leurs circonférences par 
des anneaux. Une bien belle 
leçon de modélisation 3D, 
n'est-ce pas ? 

Finaliser 

Il ne vous reste plus qu'à 
fignoler votre image. Vous 
pouvez oinsi dupliquer les 
Légos autant de fois que vous 
le souhaitez et les disposer a 
votre guise. Utilisez des tex- 
tures simples au départ, vous 
pourrez en prendre de plus 
complexes, une fois votre 



fouiller dans les vieux greniers, 
vous devriez trouver ce dont 
vous avez besoin). Analysez 
bien sa construction : le Légo 
est bâti à partir d'un parallélé- 
pipède rectangle, autrement 
dit d'un cube allongé com- 
portant 6 taces. Vous pouvez, 
au choix, utiliser la primitive 
Boîte de Luxart ou, si vous 
modélisez avec Luxlab, faire 
usage de la commande Cube 
qui va créer six faces com- 
posées de polygones à quatre 
sommets. 

Sur le Légo 

Votre cube doit être correcte- 
ment mis en place et adapté 
à l'échelle, c'est-à-dire étire 
sur la longueur. Sur ce cube, 
doivent figurer 8 petits 
cylindres fermés qui sont 
construits à base de trois pri- 
mitives Luxart : un cylindre et 
deux disques pour fermer les 
extrémités. Tout comme pour 
le cube, il faut placer et mettre 




être aplati, lui aussi, comme 
un cube fin : on obtient ainsi 
une boîte creuse, non fermée 
par le dessous). Reste à mettre 
trois cylindres, ouverts cette 
fois-ci en dessous du cube 
principal. Ces cylindres pos- 
sèdent une épaisseur, aussi 
est-il nécessaire â'en utiliser 
deux fun dans l'autre, et de fer- 



scène détinitivement mise en 
place et les jeux de lumières 
jugés satisfaisants. Profitez 
aussi des possibilités avan- 
cées de Luxart pour régler la 
profondeur de champ (flou 
sur les objets éloignés), et cal- 
culer votre image avec un bon 
anti-aliasing. ■ 

Alain Lioret 



Comment vous procurer Luxlab ? 

Vous pouvez obtenir Luxlab auprès d'Elleo Art pour 
60 F TTC (port compris) à l'adresse suivante : 
Elleo Art - B.P. 28 - 93190 LTVRY GARGAN 
Tél. (1)43 02 62 75 
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IMAGES POUR TOUS 

Des livres et des logiciels 



Les cartes écran ont une résolution de plus 

en plus importante pour un nombre de couleurs 

croissant. Mélangez ces deux ingrédients et 

vous ne manquerez pas d'être impressionnés. 



Découvrez, grâce à l'acquisition de 
ces ouvrages, le monde fabuleux 
du graphisme, qu'il soit 2D (deux 
dimensions tel un pion), 3D (comme un 
volume), ou 4D (un volume bougeant dans 
le temps). Parallèlement à la présentation des 
livres, explications de certaines techniques 
utilisées. 



Comment ça 

marche ! ^^, 



ma 



DUNOD 

LE GRAPHISME SUR MICRO, 
COMMENT ÇA MARCHE ? 

Ce livre vient de sortir des presses de DUNOD 
et vous commente, à l'aide de schémas 
clairs, les dernières techniques de l'image- 
rie électronique. Au début de l'ouvrage, vous 



serez surpris de découvrir l'explication de 
la résonance magnétique nucléaire (erra- 
pitre concernant l'imogerie biomédicale). 
Nous n'allons pas citer les diverses tech- 
niques qui sont présentées, mais seulement 
les principales comme : l'acquisition des 
images, la compression d'images, les simu- 
lateurs de vol, le lancer de rayons ou les frac- 
taies. Les sujets vont en ordre croissant et 
s'achèvent sur les dernières techniques de 
pointe comme la réalité virtuelle ou la méta- 
morphose (appelée aussi morphing). 
Puisqu'il appartient à la collection "com- 
ment ça marche', le livre sait rendre simple 
les techniques les plus compliquées. Que 
vous soyez novice ou confirmé, c'est donc 
toujours avec le même plaisir que vous allez 
plonger dans cet univers passionnant du 
graphisme géré par ordinateur. 
Auteur : Jeff PROSISE 
Editeur : DUNOD 
Prix :178F 

Les images en 
trois dimensions 

Ces images paraissent dnodines, si vous ne 
fuites pds l'effort de les regarder très attenti- 
vement. En effet, lorsque vous arrivez à 
converger (ou diverger) suffisamment, une 
image en relief vous apparaît. L'exercice, au 
début, est périlleux muis l'habitude s'acquiert 
et permet d'aller de plus en plus vite. La tech- 
nique de génération de ces images est simple 
puisqu'il suffit, dans la majeure partie des 
cas, de mixer savamment un fond de textu- 
re avec une image ou du texte. Pour lire 
l'image générée, il faut simplement l'appli- 
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quer sur le nez et l'écarter 
doucement. Lorsque la dis- 
tance entre la feuille et votre 
nez est suffisante, l'image 
apparaît comme par enchan- 
tement. Les ouvrages pré- 
sentés ici sont en couleurs, 
mais le procédé fonctionne 
aussi bien en noir et blanc. 

RELIEFS 

Ce petit ouvrage mérite votre 
intérêt. Il explique comment 
vous pouvez accéder à des 
images et fournit un entraî- 
nement, dans un premier 
temps, pour mieux les per- 
cevoir. Par la suite, d'autres 
images plus compliquées 
vous sont présentées. Parmi 
les plus belles vous trouvez : 
un coeur, un revolver (dur à 
voir, mais réussi), et la France 
et son relief (du moins les 
montagnes). Ce sont plus de 
40 images en totalité qui vous 
sont présentées. Le livre com- 
portant 60 pages, le reste est 
destiné à la présentation de 



l'historique et de la technique 
de ces images en trois dimen- 
sions. En fin d'ouvrage, vous 
trouvez une bibliographie 
complète qui permet à ceux 
qui veulent aller plus loin de 
savoir où se renseigner. A 
conseiller pour la découverte. 
Auteurs : Olivier GODON & 
Hubert MORTAGNE 
Editeur : DUNOD 
Prix : 98 F 

IMAGES MAGIQUES 

Basé sur le même principe 
que précédemment, ce livre 
de 50 pages environ est éga- 
lement accompagné d'un CD- 
ROM et d'une disquette. 
Vous découvrez à l'intérieur 
des stéréogrammes de textes, 
d'images couleurs ou noir et 
blanc, en tout près de 40 
images réalisées en grand 
format. 

Sur la disquette, vous pou- 
vez lancer le programme 
RDSdraw2.1 permettant de 
créer et d'imprimer vos 



Re I i ef s 

Imaqes en trois dimensions 





propres stéréogrammes. Mais 
cela ne dispense pas 
d'exemple : le CD-ROM y 
remédie puisque vous trou- 
verez, sur ce dernier, des 
dizaines d'exemples créés 
dvec le logiciel. Dans le livre 
figurent toutes les informa- 
tions nécessaires à la com- 
préhension et à la création 
de ces images. 
Les explications d'hexachro- 
mie ou d'intégration d'images 
sont simples et se basent pré- 
cisément sur ces dernières. 
Vous naviguez entre appren- 
tissage et détente. Enfin, pour 
mieux générer vos images, 
n'hésitez pas à vous arrêter 
sur les astuces qui agrémen- 
tent les textes. Un ordinateur 
correct, muni d'un CDROM, 
est nécessaire. En revanche, 
aucune connaissance n'est 
requise pour accéder à ce 
monde magique. 
Auteur : Daniel SILLESCU 
Editeur : SYBEX 
Prix :128F 
(CD-ROM et disquette) 



Ce titre pourrait supporter le 
pluriel puisque le nombre de 
vues stéréographiques se 
trouvant sur le CD-ROM est de 
16. Mais cet avantage n'est 
pas le seul : muni d'un livret 
de 130 pages, vous allez 
vous initier au procède de 
création de ces images 
Certains dessins sont dévoi- 
lés, pour ceux qui n'ont pas 
réussi à les identifier. Cet 
ouvrage donne également le 
mode d'emploi des logiciels 
fournis dans le CD-ROM et 
parmi lesquels vous allez 
rapidement pouvoir créer vos 
propres images. Vous trouvez 
24 textures de base, pour 
avoir un fond et le mixer ainsi 
avec votre image. Mais à quoi 
peuvent servir des images, 
aussi réussies soient-elles, si 
on ne les partage pas ? En 
réponse, un logiciel permet- 
tant de créer des cartes de 
vœux ou des calendriers vous 
est également offert. Ainsi, 
vous possédez un atout d'ori- 
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ginalité supplémentaire, par 
rapport à d'autres personnes 
utilisant de simples tableurs 
pour présenter leur tâches 
mensuelles. Il convient alors 
de choisir parmi 25 cartes de 
vœux et 48 pages de calen- 
driers. Enfin, pour tous ceux 
désireux de voir des stéréo- 
grammes papier, le mode 
d'emploi leur propose 8 pho- 
tos. Un seul impératif . pos- 
séder un ordinateur muni d'un 
CDROM. 
Editeur : 

MICRO APPLICATION 
Prix : 99 F 
(CD-ROM) 



Le morphing 

Cette opération est de plus 
en plus utilisée par les 
médias. Mis à part Canal+ 
avec ses guignols, vous trou- 
vez aussi Thalassa ou 
quelques publicités. La tech- 
nique consiste à déformer et 
à fusionner des images infor- 
matiques créées par un logi- 
ciel de dessin ou numérisées 
grâce à un scanner. Il y a 
quelques années, le Morphing 
n'était accessible qu'à partir 
d'une grosse station de travail. 
De nos jours, un PC bien gon- 
flé en mémoire et disque dur 



suffit pour effectuer les calculs 
nécessaires au traitement 
de(s) image(s). Lorsque 
toutes les images ont été tra- 
vaillées, elles sont réassem- 
blées pour constituer une 
séquence vidéo. Cette 
séquence est jouée à la façon 
d'un dessin animé, justifiant 
l'emploi d'une machine puis- 
sante. 

MORPHING 1.6 
POUR WINDOWS 

On ne peut vraiment pas 
considérer MORPHING 1 .6 
comme un livre. 
C'est plutôt un outil puissant 
qui permet de retravailler les 
images à souhait. Le débutant 
sera un peu désoriente devant 



les multiples possibilités de 
ce logiciel assorti d'un guide 
de 70 pages environ. Ce 
nombre de pages est impres- 
sionnant pour un programme 
qui tient en deux disquettes, 
mais en revanche, il est suf- 
fisant pour expliquer toutes 
les opérations. 
L'exemple pris tout au long de 
l'ouvrage est celui d'un bébé 
qui, avec rage et le morphing, 
devient un homme. Pour y 
parvenir assez vite, tout est 
décrit et, pour faciliter la com- 
préhension, les termes sont 
expliqués au fur et à mesure 
au texte. L'installation est rapi- 
de, mais nécessite quand 
même au moins 16Mo de 
mémoire utilisateur, ce qui 
n'est pas fréquent dans une 
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machine. Il faut être vigi- 
lant, car le packaging va 
changer et la photo pré- 
sentée dans notre maga- 
zine risque d'avoir 6 subir 
un certain lifting, néan- 
moins, le logiciel ne va pas 
être modifié. Ce dernier, tout 
en étant intéressant, s'adres- 
se plutôt aux "bricoleurs". 
Editeur : SYBEX 
Prix : 248 F 

L'Image de 

synthèse 



Laisser libre cours à sa créa- 
tivité, c'est ce que proposent 
les logiciels de synthèse 
d'images. Avec des outils 
pointus de mise en forme et 
des rendus presque irréels, 
l'image de synthèse se dis- 
tingue par ses multiples pos- 
sibilités de création. 
Lorsque celle-ci est correcte et 
qu'une continuité existe, les 
images de synthèse se 
regroupent pour monter un 
film qui peut, ddns le meilleur 
des cds, être primé dans des 
salons, ou repris et exploité 
par des sociétés qui réalisent 
des spots publicitaires. 



3D STUDIO 3 DE L'APPREN- 
TISSAGE À LA MAITRISE 

L'image de synthèse sur PC 
est basée sur ce logiciel. Le 
débutant peut penser qu'un tel 
logiciel lui est inaccessible. 
Au contraire, grâce au CD- 
ROM de formation et à ses 
multiples exemples, il a la 
faculté d'accéder rapidement 



aux différentes fonctions qui 
sont détaillées, elles aussi, 
dans le livre de plus de 600 
pages. L'ouvrage est divisé 
en qudtre parties : le support 
en version française, les tech- 
niques de la 3D, les différents 
effets des textures et éclai- 
rages et des exercices. Mais 
il ne s'adresse pas seulement 
à des débutants, les experts 
de 3D STUDI03 vont y trou- 
ver une multitude de para- 
mètres secrets, la façon de 
procéder en réseou, des 
conseils judicieux et un index 
graphique des textures utili- 
sées. Enfin, si vous n'êtes 
toujours pas rassasiés, vous 



allez être satisfaits sur la façon 
d'incruster des images dans 
un banc de montage virtuel, 
ou comprendre l'interface 
entre 3D STUDIO 3 et 
Vistapro. Ce livre est donc 
destiné judicieusement à la 
formation et son contenu jus- 
tifie pleinement le prix fixé. 
Auteur : Frédéric LOUGUET 
Editeur : DUNOD 
Prix : 348 F 



3D STUDIO 4 

Toujours plus fort, la version 
4 est présentée cette fois-ci. 
Parmi les sujets traités, vous 
naviguerez de l'installation 
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aux modules externes, en 
passant par l'utilisation du 
programme, les sources de 
lumière, les différentes sur- 
faces, le mapping, etc. 
Ce livre, comportant presque 
1 000 pages, correspond plu- 
tôt à une documentation d'ori- 
gine, agrémentée d'exemples 
divers et d'un CD-ROM pour 
des images de fond, des 
textures... 

Il s'adresse à tout les stades 
de compréhension mais, bien 
entendu, il est préférable 
d'avoir un niveau correct pour 
devenir un champion de 
l'imagerie. 

Les heures de lecture vont 
vous paraître courtes puis- 
qu'elles vous apprennent, 
grâce à un exemple (celui du 
lampaddire), les rudiments 
de bdse du logiciel. Vous allez 
y trouver des fonctions beau- 
coup plus ovdncées par la 
suite. 

L'exploitation de fichiers pro- 
venant d'dutres programmes 
ou l'interfoçage avec Visual 
Link (d'Autocad). Les pos- 
sesseurs de 3D STUDIO 4 
vont être ravis d'acquérir un 
tel guide de référence, en 
n'hésitant pas un instant à 
investir dans une documen- 
tation aussi complète. 
Quant aux non-initiés, il peu- 
vent se faire une idée juste et 
précise de l'image de syn- 
thèse en parcourant cet 
ouvrage. 

Auteur : Christian IMMLER 
Editeur : 

MICRO APPLICATION 
Prix : 245 F 




PAINT SHOP PRO 2 

Le dernier utilitaire présen- 
té ce mois-ci est un logi- 
ciel complet qui vous per- 
met de capturer, convertir et 
retoucher vos images. De 
plus, il supporte des scan- 



ners, vous permettant de 
récupérer des images et de 
les traiter. 

Les possibilités de ce logiciel 
sont multiples et vont être 
découvertes en lorge et en 
travers dans la documentation 

Multimédia Interactif 



qui l'dccompagne. Voici déjà 
un aperçu de ses réalisa- 
tions : édition des images 
avec retournement, rotation, 
redimensionnement, modi- 
fier les couleurs des images, 
(ajustement de la luminosité, 
réglage des tons, réduction du 
nombre des couleurs) et 
visualiser plusieurs images 
ensemble, en zoomant cer- 
taines jusqu'à 20 fois. 
Comme beaucoup de logi- 
ciels édites par SYBEX, vous 
bénéficiez d'un support gra- 
tuit, ainsi les débutants ne 
sont pas perdus lorsqu'un 
problème surgit Enfin, le der- 
nier point important de ce 
logiciel réside en so faculté de 
convertir un format en un 
autre. Toutes ces capacités se 
trouvent, détaillées, ou sein du 
livret de 1 80 pdges qui 
explique même les problèmes 
de mémoire susceptibles 
d'être rencontrés. Un tel logi- 
ciel est un bon complément 
au MORPHING 1.6 pour 
Windows. 
Editeur : SYBEX 
Prix : 490 F 

Roch LOMBARDON 



Nous vous avions présenté des livres 
relatifs au multimédia. Il existe mainte- 
nant un nouvel ouvrage, au prix de 
1 45 F., écrit par Jean-Baptiste Touchard, 
ddns la collection Microsoft Press. Ce 
livre est bien documenté, mais un peu 
plus technique que les autres. Ceux 
d'entre vous qui désirent dpprofondir le 
sujet en s'informant davantage peuvent, 



sans craintes, acheter cette seconde 
édition puisque les données y sont réac- 
tualisées. Louvrage est composé de 
quatre parties : environnement culturel, 
édition et production, conception et réa- 
lisation. Un aspect juridique y est abor- 
dé, ce qui ajoute encore à son attrait. Il 
s'ddresse à un large public, grâce à 
des exemples concrets. 
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une petite mise qui 
peut rapporter gros 
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HORS-SERIE N'10 III WINDOWS - DOS 



FiM LOTO 

La martingale du XXI e siècle 

RMLoto 2.5 
SUPER LOGICIEL 
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GAGNER PLUSj 
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en vente, dès à présent, 
chez votre marchand de journaux 

ou par correspondance à J.D. Press, 105, rue Jules Guesde, 92532 Levallois Cedex 
(48 F + 1 1 F de participation aux frais de port, par numéro) 



C'est des logiciels 

en téléchargement pour 

DOS & Windows 

Jeux, utilitaires, 

extensions (ML)... 



Cest aussi le coin 

des joueurs 
Concours primés 
& jeux en direct 
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Cest aussi un lieu 

de rencontres 

Exprimez-vous dans 

les différents FORUM 

et retrouvez le Forum 

Multimédia 



C'est surtout la réponse 
à toutes vos questions 

Les meilleurs spécialistes sont 
à votre disposition pour 

apporter une réponse rapide à 
tous vos problèmes* 
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